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RESUMO

O mobiliario urbano é de extrema importancia como meio a oferecer a possibilidade de
comodidade as atividades corriqueiras nas grandes cidades, como por exemplo, em passeios
nas areas livres ou pontos turisticos, ou até mesmo para atividades relacionadas ao dia a dia de
trabalho. A presenca de um mobilidrio urbano em um espaco pode influenciar o
comportamento dos usuarios sobre ele. Acreditando nesta hipdtese, este trabalho tem por
finalidade a criagdo de um mobiliério urbano para o bairro da Marambaia que contribua para a
apropriacdo efetiva do espaco, a partir da construcdo de uma identidade urbana relacionando o
publico ao local. Para chegar ao resultado foram realizados levantamentos bibliograficos em
conjunto com pesquisa de campo sobre os aspectos mais relevantes do bairro, permeando
sobre os conceitos de espago urbano, desenho urbano, identidade, apropriagdo e design de
mobiliario. A partir do método de desenvolvimento de produtos em design, foram geradas as
propostas de acordo com as necessidades do local e da populacdo para alcancar o objetivo

almejado.

Palavras-chave: Mobiliario Urbano, Espaco Urbano, Design de Mobiliario, Marambaia.



ABSTRACT

The urban furniture is of extreme importance as a means to offer the possibility of
convenience to the ordinary activities in the big cities, as for example, in walks in the free
areas or tourist spots, or even for activities related to the day to day of work. The presence of
an urban furniture in a space can influence the behavior of the users on it. Believing in this
hypothesis, this work has the purpose of creating an urban furniture for the district of
Marambaia that contributes to the effective appropriation of the space, from the construction
of an urban identity relating the public to the place. To reach the result, bibliographical
surveys were carried out together with field research on the most relevant aspects of the
neighborhood, permeating the concepts of urban space, urban design, identity, appropriation
and furniture design. From the method of product development in design, the proposals were

generated according to the needs of the place and the population to achieve the desired goal.

Keywords: Urban Furniture, Urban Space, Furniture Design, Marambaia
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1 INTRODUCAO

No espago urbano é possivel encontrar varios cenarios proporcionados através das
relacbes vividas pelos individuos pertencentes a uma paisagem, relagdo que faz agir e
interferir sobre a configuracdo do mesmo. As caracteristicas espaciais de um local tendem a
refletir sobre essas atividades de interacdo. Os elementos urbanos presentes em um espaco
podem configurar tais caracteristicas espaciais. Perante a dindmica das cidades, é possivel
notar uma maior demanda sobre esses elementos em areas afastadas do centro, em bairros
carentes de infraestrutura urbana, que por vezes podem necessitar da presenca desses
elementos para auxiliar e contribuir nas atividades urbanas mais corriqueiras. Mobiliarios
urbanos podem ser considerados como exemplo desses elementos urbanos, que além de
oferecer suporte para o uso do espaco, podem expressar as particularidades de uma populagéo
para que a mesma se identifique e se aproprie deles em seu cotidiano.

Partindo dessas observacbes este trabalho possui como objetivo geral propor um
mobiliario urbano que possa contribuir para a apropriacdo de um espa¢o no bairro da
Marambaia. Os objetivos secundarios desta monografia sdo o de realizar pesquisas
bibliograficas e documentais sobre o bairro, e a respeito dos principais conceitos que
permeiam o projeto para ter embasamento tedrico com a finalidade de aumentar as chances de
exatiddo do que ird ser proposto; analisar sobre as principais infraestruturas mobiliérias e
projetos similares do local; e observar a estética visual da paisagem com a finalidade de
aplicar e adapta-la ao projeto.

O interesse pessoal sobre o tema é a busca pelo conhecimento sobre as demandas
desses elementos urbanos, com intuito em encontrar meios para contribuir para o sentimento
de pertencimento a um local, a fim de otimizar e auxiliar na dindmica e interacdo dos
individuos no seu espaco, e dessa forma auxiliar na ocupacao desses espacos, melhorando
talvez até os aspectos de seguranca da area. O interesse académico na area de concentracdo da
pesquisa do projeto despertou apds o contato com as disciplinas de desenho e modelagem no
curso de Design. A relevancia académica para a pesquisa esta em mostrar como o design de
mobiliario pode ajudar na promocao de uma maior dindmica sobre 0 espaco a partir da sua
apropriacdo, construindo no cenario, elementos que representem o mesmo. Acredita-se, que a
partir da apropriacdo de um espaco, na construcdo da sua identidade, € possivel promover
uma melhor interacdo e dindmica sobre ele.

O cenério urbano da pesquisa ocorre no bairro da Marambaia, no qual a relevancia

social esta em buscar meios para requalificacdo de espagos da area, pois é sabido que a



qualidade de vida da populacdo estd diretamente ligada a infraestrutura do local em que
habita. Com isso acredita-se que quanto maior a utilizacdo de um espaco, menores séo as
chances de abandono e de inseguranca sobre ele. Mostrando-se um assunto de grande
pertinéncia para a populacdo que mora e por quem frequenta, visto que o bairro possui um
intenso fluxo de circulacdo de pessoas devido a proximidade com as principais vias da cidade,
e ao seu comercio pela presenca das suas feiras proximas a essas vias.

Dessa forma a pesquisa se propde desenvolver a criagdo de um mobiliario urbano que
possa contribuir para a apropriacdo de um espagco no bairro da Marambaia, seguindo a
metodologia proposta por Gil (2002), o trabalho possui afinidade com diferentes
classificacbes de pesquisa. Possui caracteristicas com a pesquisa de campo, visto que focaliza
0 estudo sobre uma comunidade ou regido para o aprofundamento de questBes propostas,
neste caso, um estudo sobre o bairro da Marambaia para propor o mobiliario; A pesquisa
também possui particularidades com levantamento, pois se utiliza de métodos quantitativos
para 0 conhecimento da realidade de uma populacdo; Contém aspectos da pesquisa
explicativa, pois busca se esclarecer quais fatores podem contribuir para a ocorréncia de um
fendmeno, através do estabelecimento de relagcdes entre varidveis, nesse caso, entre mobiliario
urbano e espaco, para a apropriagao do espaco.

Em conjunto com a metodologia de pesquisa, foi escolhida a metodologia de projeto
de produto proposta Lébach (2001), para o desenvolvimento e concepcdo do mobiliario,
auxiliado com as ferramentas de técnicas de criacdo descrita por Baxter (2000), para o
enriquecimento da geracgéo das alternativas de resolucdo do problema.

Para atingir os objetivos propostos, o trabalho foi dividido em trés capitulos. O
primeiro capitulo aborda sobre o de conceito espaco urbano e seus componentes integrantes
da paisagem, tais como o Desenho e Mobiliario Urbano, a fim de compreender e correlacioné-
los ao conceito de projeto de Design de mobiliario. As defini¢bes sobre o que é apropriacao
do espaco e identidade local também foram desenvolvidas no capitulo para entender como se
da o processo das mesmas para aplicar ao projeto.

O segundo capitulo explora o bairro da Marambaia, abordando primeiramente seu
contexto histérico e social, apresentando sobre suas principais infraestruturas mobiliarias.
Além da abordagem do bairro sdo apresentados projetos similares ao objetivo do trabalho,
com a finalidade de analisar a estética do local e ter referéncias imagéticas da paisagem para o
processo de apropriagao.

O terceiro e ultimo capitulo consiste na realiza¢do do projeto, comegando pela escolha

do local para a realizacdo de implantacdo, passando pela fase de requisitos, geracdo de



alternativas, fase de avaliacdo e especificagdo. Descrevendo com detalhes os aspectos
técnicos, e os materiais utilizados, como cor, forma, estilo e os fatores ergonémicos, que

nortearam e na construcdo do trabalho.



2 REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo serdo abordados conceitos que permeiam a base teorica para o projeto
do mobiliario, tais como espaco e desenho urbano, com a finalidade de entender sobre qual é
a funcdo de um mobiliario, o seu conceito, e como ele pode interferir para a dinamica e
apropriacdo de um espaco, e mostrar a sua importancia no auxilio na dinamica de uma cidade.
Além de mostrar utilizacdo do Design como uma importante ferramenta na criacdo de
identidade e valor em espacos publicos, visando esclarecer como 0 mesmo pode contribuir

para melhor interacdo entre os individuos pertencentes a uma paisagem.

2.1 Espaco Urbano e Paisagem

O espaco urbano, sobre a 6tica de Santos (2004), € considerado como um conjunto de
formas representativas das relagcdes sociais, visto que sua estrutura representa contextos
histéricos de momentos passados e presente, que se manifestam através de processos e
funcBGes mediantes a nossa relagdo com o meio. Desse modo, 0 espago atua como um campo
de representacdo das relagdes sociais, onde elas possuem a habilidade de molda-lo conforme
as suas necessidades no decorrer do tempo. Transformacgdo que aconteceu através da dindmica
dessas relacdes em dados periodos e cenarios historicos diferentes.

O desenvolvimento das cidades esta estreitamente ligado ao crescimento dos espacos
urbanos, estes espacos consistem em promover a interatividade e a dindmica entre 0s
individuos participantes da sociedade, possibilitando o enriquecimento das caracteristicas
culturais e histéricas. Segundo Ferrara (2010) a cidade é entendida como o lugar onde ocorre
as relacdes de compartilhamentos de espacos, servicos, comportamentos e valores, no qual a
ligacdo com o urbano ocorre de forma flexivel e coexistente na sociedade, onde ela é tomada
por definicdo ndo somente como o territério que distingue as caracteristicas fisicas e
geopoliticas, mas sim como o espago construido fixo enquanto funcéo e estrutural mediante o
seu uso. Ruas, avenidas, esquinas e quarteirbes, sdo exemplos de elementos estruturais que
configuram, dividem e organizam o espaco construido dentro de uma hierarquia social,
associando a um carater de funcionalidade que empenham. Estas relacfes no espaco urbano
agem de forma interligada formando redes que determinam a composicéo fisica do territorio,

culminando na concepgéo de eixos politico-sociais em relacdo estrutural e funcional.

A configuracdo da paisagem é dada pela formacdo do espaco, surgindo como uma
representacdo dos seus signos. Segundo Ferrara (2012), se 0 espago é compreendido como a



materialidade da natureza das cidades, a paisagem seria a forma dessa materialidade.
Entendida como uma manifestacdo do cotidiano da cultura urbana surge e se desenvolve junto
com a cidade, na medida em que a sua dindmica é ampliada através fruicdo dos espacos
publicos e privados, se mantendo sempre atual, pois a paisagem ndo tem tempo porque esta
sempre presente. Na contemporaneidade, a paisagem registrada é a forma de como se
manifesta a visualidade da cidade, ndo ha paisagem sem a cidade. Neste ambito, a paisagem
enquanto forma da cidade corresponde hd uma estética, produzindo elementos visuais
identitarios da cultura urbana, transformando imagem em informacao, a partir da natureza
comunicativa e interativa do espaco urbano. Partindo dessa concepc¢do, a paisagem urbana
torna-se complexa, pois Ferrara (2002, p.15):

O espaco ndo é apenas 0 cenario das tramas sociais, mas, ao contrério, sua
constituicdo as incorpora e ele é, a0 mesmo tempo, cendrio e ator da relagdo
encenada. Unica, porque ela se processa sempre nova e singular para cada lugar das
cidades do planeta.

Desse modo, o espaco das cidades adquire sua complexidade e peculiaridade através
da acdo dessas relaces, atribuindo a uma sintaxe visual propria, onde seus componentes sao
repletos de informacdo, imagem e memoria, que operam em conjunto formando uma unidade
representando ali todos os seus signos.

A paisagem é quem da caracteristica a cidade, as formas do desenho urbano dos seus
elementos podem se tornar personagens caracteristicos do lugar, como por exemplo, a forma
do Mercado de Peixe do Ver-o-Peso construido na época da Belle Epoque como um simbolo
do desenvolvimento e da industrializacdo, que hoje pode representar um significado diferente
para 0s seus habitantes como um patriménio historico e cultural da identidade da cidade. Sua
forma, seu desenho e estilo do Art Nouveau, sdo identificados como um elemento
caracteristico do espaco. Outro exemplo dado ao desenho urbano como elemento
caracteristico da cidade é a propria forma da cobertura do Ver-0-Peso, mesmo sendo um
elemento mais recente. Tomada como um lugar de ponto turistico caracteristico da cidade, no
qual turistas, feirantes e populacédo local, usufruem do espaco ndo somente como um meio de
troca de relagcbes comerciais, mas como um lugar onde suas relacfes sociais possuem um
vinculo de familiaridade com a dindmica caracteristica do espagco, em que a forma e o
desenho da cobertura da feira tornou-se um elemento caracteristico de seu reconhecimento,

transformando-se em um signo visual do espaco.



Neste sentido, o desenho urbano atribuido as cidades pode se tornar um grande fator
por dar as suas caracteristicas visuais atraves das construgdes e edificagdes no espacgo urbano,
formando elementos da visualidade que passam a atribuir uma representacdo, um significado
diferente aquela paisagem, podendo ser compreendida de forma positiva ao despertar
familiaridade pela populacéo que habita ou que possui alguma dindmica sobre aquele espaco.

As cidades buscam por um desenvolvimento que concilie e construa uma identidade
urbana, tornando o espaco um lugar mais representativo e dindmico para a sua ocupacéo. Os
signos do espacgo urbano podem construir novos significados, atribuindo qualificacbes que
tornam a cidade o lugar como um ambiente distinto dos demais. E por meio da complexidade
das relagdes sociais do espaco que é possivel transformar cada cidade em um lugar Unico,
diferente das demais por mais que apresentem desenvolvimentos e planejamentos
semelhantes. O processo de design vinculado ao estudo e compreensdo destes signos, pode
auxiliar na criacdo de novos significados e caracteristicas a cidade, através da absorcdo dos
seus elementos identitarios presentes, codificando-os em informacéo na concepc¢do de novos
produtos que some a identidade cultural e social destes espacos urbanos. Segundo Niemeyer
(2003, p.53) diz:

Em uma abordagem fundamentada em semidtica, as questdes signicas no produto
devem ser consideradas segundo o contexto cultural no qual se da o processo

comunicacional. Portanto, os signos tém vinculacdo cultural e seus objetos de
referéncias devem ser considerados como unidades culturais.

Dependendo da cultura, um signo ou uma articulagdo signica € interpretada de modo
préprio. Para o adequado desenvolvimento do projeto, o designer deve ter
familiaridade, compreensdo e dominio do grupo cultural, em que o produto
resultante ir4 circular.

Desse modo, a intervencdo do design no espaco pode contribuir para a criacdo de
novos elementos perante o processo de urbanizacdo, que ajudem na organizacao da paisagem
para a sua apropriacdo, dinamica e ocupacdo, compreendendo sobre as caracteristicas de
construcdo do espaco, na sua dimensao fisico-espacial, para dar forma e funcéo a estes novos
elementos para auxiliar nas atividades cotidianas. A utilizagdo do desenho urbano se faz
necessaria na construcdo de projetos voltados ao uso no urbano, visando integra-lo como um
componente do espaco construido que represente as manifestacdes da paisagem da cidade,
levando em consideracdo os valores culturais e politicos das relagdes sociais dos individuos
que pertencem aquele espaco, para que 0s mesmo reconhegcam como objetos pertencentes a
sua paisagem, tornando-os familiares a sua vivéncia e transformando-o0s em elementos de uso

comum e cotidiano.
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2.2 Desenho Urbano

O Desenho urbano possui diversas analises de compreensdo perante as diferentes areas
do conhecimento que fazem parte do seu campo de atuacdo, que incluem o desenvolvimento
de um planejamento, seja urbano, arquiteténico, geografico ou sanitario. Segundo Del Rio
(1997), a cidade deve ser tratada de modo interdisciplinar com o intuito de organizar o espago

ambiental e auxiliar nos processos sociais, para ele desenho urbano compreende:

O Desenho Urbano, segundo nossas consideracfes aqui tracadas, pode ser entendido
como area especifica de atuagdo do Urbanismo. Caberia, entretanto, no contexto do
Brasil, uma total reavaliacdo e recuperacdo académica do Urbanismo, tratado de
forma extremamente limitadora hd muito nos poucos cursos de pos-graduagdo que
ainda existem. [...] O urbanismo trataria dos ambientes urbanos, a cidade como um
todo e das politicas e programa a ela aplicaveis, politicas sociais, econdmicas,
espaciais e setoriais (DEL RIO, 1997, p.52).

Neste sentido, o urbanismo estaria presente em qualquer profissdo que tém inter-
relagdo com o meio urbano e a populacgéo, no qual a sua aplicacdo implicaria em analisar 0s
fatores sociais, econémicos e politicos da cidade, visando compreendé-la como um todo para
aumentar as chances de exatiddo no momento de criacdo do desenho para aplica-lo no
ambiente urbano. O autor também utiliza o termo ‘Designer Urbano’ para definir o
profissional que trataria com especialidade sobre a area do urbanismo, tendo embasamento
tedrico e académico para entender com maior clareza a dimensao fisica-espacial das cidades,
fato entendido pelo o mesmo como algo ndo muito esclarecido entre os profissionais atuantes
da area.

A definicdo de Culter & Culter (1983, p.81, apud DEL RIO, 1997, p.53), trata o
desenho urbano como uma disciplina que atua com o processo de dar forma e funcdo aos
conjuntos de estruturas de bairros e cidades. Em Goodey (1979, apud DEL RIO, 1997, p.53)
destaca seis caracteristicas que marcam o campo de atuacdo do desenho urbano que
contribuem para compreensdo do conceito de Culter & Culter, tratando-os em: Escala
espacial, resumindo-se em espacos locais das atividades cotidianas; Escala temporal, aos
processos de transformacdo e modernizacdo do meio ambiente; Interacdo homem/meio
ambiente, onde o0s grupos sociais sdo identificados e analisados; Cliente Mdltiplo, quando ha
negociacdes de interesses, e o profissional urbanistico atua como intermediador;
Multiprofissional, quando capaz de compreender a capacidade e limites das demais

profissdes, em relacdo & dimensdo fisica-espacial; Monitora¢do/Orientacdo, na competéncia
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de desenvolvimento urbano e de transformacdo da area ou cidade. Apds os aportes teoricos,
Del Rio (1997, p.54) define como:

O campo disciplinar que trata a dimensdo fisico-ambiental da cidade, enquanto
conjunto de sistemas fisico-espaciais e sistemas de atividades que interagem com a
populacédo através de suas vivéncias, percepcdes e acdes cotidianas.

Desse modo, partindo dos pontos de concepg¢édo abordados, compreende-se o desenho
como um campo interdisciplinar atuante sobre a dimensdo fisica-espacial das cidades urbanas,
possuindo uma interagdo direta com a populacdo através da vivéncia e das acGes e atividades
cotidianas, tendo em vista que o seu planejamento deve ser pautado como um processo de
gerenciamento, objetivando auxiliar no processo das transformac6es das atividades urbanas.
A utilizacdo do design na producgédo de objetos voltados ao uso no urbano deve atender aos
requisitos de planejamento e gerenciamento do desenho urbano para buscar o éxito em
oferecer suporte; sua criacdo, forma e funcdo devem ser compreensiveis ao cidaddo em seu
uso, visando despertar o interesse em torna-lo préprio de sua rotina para se familiarizar com o

mesmo.

2.3 Mobiliario Urbano

O cenério urbano de uma localidade possui elementos espaciais, sociais e politicos,
que agem e interferem diretamente na formagdo e no cotidiano dos individuos que ali
habitam. Mobiliarios urbanos sdo exemplos de elementos que comp8dem o espaco, e podem
atuar como agentes para promover sua dindmica. Com o passar dos anos vem adquirindo
novos significados pelo papel que empenham no contexto social, cultural e simbdlico das
cidades contemporaneas, participando com maior presenca na vida cotidiana urbana dos
individuos que usufruem da paisagem. De acordo com a Lei 10.098/2000, da legislacdo

brasileira, define mobiliario urbano como:

O conjunto de objetos existentes nas vias e espagos publicos, superpostos ou
adicionados aos elementos da urbanizacdo ou da edificacdo, de forma que sua
modificacdo ou traslado ndo provoque alteracfes substanciais nestes elementos, tais
como semaforos, postes de sinalizacdo e similares. (BRASIL, 2000)

Para a Associacdo Brasileira de Normas Técnicas, na NBR 9050:2015, adota 0 mesmo
conceito sobre mobiliario urbano definido pela legislagcdo. Conforme a imagem abaixo (figura
1) pode-se ver um exemplo de conjunto de objetos instalados em via publica, no qual a sua

disposicao ndo provoca impactos na circulagdo do espago urbano.
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Figura 1- Mobiliario Urbano em Barcelona

pu

Fonte: Brasilia Concreta, 2018.Disponivel em:<http://brasiliaconcreta.com.br/desenho-urbano/>. Acesso em;
21/07/2018.

Montenegro (2005) aborda o conceito de mobiliario urbano em linhas gerais como o
conjunto de elementos, de artefatos materiais presentes no espaco urbano que possuem carater
utilitario, com a funcdo de oferecer comodidade e auxiliar nas atividades urbanas,
categorizando como um produto ndo adquirido pelo cidaddo, mas sim onde ele apenas faz o
uso deste para aproveitar e usufruir da paisagem. Sob a visdo do autor, o desenvolvimento
desses elementos, os objetos urbanos, adquire um grau de importancia dentro dos projetos de
intervencgdo urbanistica, uma vez que estes podem apresentar um fator para a valorizagdo no
uso do espago publico, através da prestacdo de servicos e do atendimento das necessidades de
funcdes especificas oferecidas aos cidaddos da cidade. A percepcdo de Creus em Serra (2000,
p.06, apud MONTENEGRO, 2005, p.32) refor¢a a ideia do autor ao afirmar:

[...] Me gustaria poder contribuir a arreglar de forma mas universal y comprensible

el término Elemento urbanos. Son objetos que se utilizan y se integran en el paisaje
urbano, e deben ser comprensibles para el ciudadano. Uso, integracion y
comprension son pues conceptos basicos para la valoracion de todo el conjunto de
objetos que encontramos en los espacios publicos de la ciudad. *

! [...] Gostaria de poder contribuir a organizar de forma mais universal e compreensivel o termo elementos
urbanos. Sao objetos que utilizam e integram na paisagem urbana, e devem ser compreensiveis para o cidaddo. O
uso, a integragdo e compreensao sdo conceitos basicos para a valorizagdo de todo o conjunto de objetos que
encontramos nos espagos publicos da cidade (Tradugdo Nossa).
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Essa observacdo define mobiliario como elemento urbano, caracterizando-o de forma
mais universal como 0s objetos que integram a paisagem, e estes devem ser compreensiveis
para o cidaddo, com a finalidade de aumentar e valorizar 0 uso dos espacgos publicos da
cidade, expressando o contexto e a cultura de uma localidade ou regido. A analise de Ferrari
em Dicionério de Urbanismo (2004, p.240, apud MONTENEGRO, 2005, p.30), retrata o
mobiliario como conjunto de elementos materiais visiveis no ambiente, que estdo dispostos
para complementar e auxiliar as fungdes basicas urbanas da sociedade, podendo ser objetos de

cunho funcional ou apenas estéticos monumentais.

Mobiliario urbano (urbanfurniture, mobilierurbain, mobilaje urbana). Conjunto de
elemento materiais localizados em logradouros publicos ou em locais visiveis desses
logradouros e que complementam as funcBes urbanas de habitar, trabalhar, recrear e
circular: cabines telefénicas, anincios, idealizagdes horizontal, vertical e aérea;
postes, torres, hidrantes, abrigos e pontos de parada de onibus, bebedouros,
sanitarios publicos, monumentos, chafarizes, fontes luminosas etc.

De acordo com John e Reis (2010), o termo “mobiliario urbano” designa aos objetos
componentes da paisagem urbana, implantados no espaco publico para exercer a funcdo de
auxiliar nas atividades urbanas oferecendo seguranca, orientacdo e comodidade aos usuarios
do espaco. Os autores adotam categorias para classificar o mobiliario urbano segundo seu uso
e aos aspectos estéticos, para eles correspondem a: circulagdo e transporte, resumindo-se aos
objetos que tem por finalidade facilitar o acesso a locomocgao, como por exemplo, abrigos de
onibus e objetos de sinalizacdo; infraestrutura, referindo-se aos objetos fixos de maior porte
que dao estrutura ao espaco fisico, por exemplo, postes de iluminacdo; ornamentacdo e
ambientacdo urbana, aludindo aos objetos que complementam a paisagem para dar conforto e
comodidade nas atividades corriqueiras dos individuos no espago, como por exemplo, bancos
e assentos.

Todos os conceitos abordados tratam mobiliarios como objetos ou elementos urbanos
integrantes da paisagem, que tem por finalidade em auxiliar os individuos da cidade em suas
atividades urbanas, em oferecer conforto, comodidade, locomogao, orientacéo, lazer e etc,;
Acredita-se que esses elementos devem expressar as caracteristicas culturais e sociais de um
determinado espago social, favorecendo para a integragdo e valorizagdo de toda a conjuntura
espacial, contribuindo para a apropriagdo do espago publico com o objetivo de despertar o
interesse e a compreensao dos cidad&@os sobre a sua importancia para usufruir da paisagem.

O design de mobiliario pode atuar como difusor para a criagdo de novos elementos

urbanos, ofertando aos individuos que usufruem da paisagem novas possibilidades de
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aproveitar o espaco. Proporcionando que esses novos objetos urbanos possam suprir suas
fungdes préticas, estéticas e simbdlicas sem deixar de caracterizar a paisagem, agregando 0s

valores simbdlicos e culturais do espaco em que for inserido.

2.4 Design de Mobiliario

O design em sua natureza atua como ferramenta do homem para atender, suprir e
solucionar as suas necessidades fisicas e psiquicas na sociedade, de modo que adapte o
ambiente social artificial ou técnico no qual esta inserido. O desenvolvimento de produto de
design estd diretamente vinculado a uma metodologia. Segundo Lobach (2001, p.16) “O
conceito de design compreende a materializacdo de uma ideia em forma de projetos ou
modelos, mediante a construcdo e configuracao resultando em um produto passivel em série.
O design estaria entdo realizando o processo configurativo”, nesta concepcdo o design ¢
definido como uma configuracao.

O design de mobiliario € uma éarea do design industrial que foca na producdo de
objetos mdveis ou fixos quando implantados em lugares puablicos - em determinados
ambientes - cuja sua funcdo pode ser desde em deixar cbmodo o espa¢o no qual esta inserido,
ou até mesmo ser apenas de carater estético monumental. A criacdo de mobiliarios urbanos
podem ser exemplos de produto de design, pois estes necessitam de um processo de
planejamento e configuracdo necessarios para atender as necessidades de um espaco social,
pensados com a funcdo de oferecer mobilidade aos usuérios que fazem parte do cenario.
Segundo Ferrara (2002, p.19):

[...] para ser possivel entender o lugar do processo de globalizacédo, o lugar global, é
necessario encontrar, entre os lugares, pontos em comum ou tragos essenciais
capazes de criar um designativo que os agrupe, qualifique e seja capaz de nomear e
distinguir a manifestacdo do fenémeno geral.

Para considerar um projeto de design bem sucedido deve-se ter a certeza que ele
atende as dimensdes fisicas do espaco para cada realizacdo das atividades a serem executadas
no ambiente em que foram introduzidos. Segundo Gurgel (2005, p.139) “Com o objetivo de
melhorar a relacdo entre o homem e o meio ambiente a ergonomia combina e estuda as
caracteristicas fisicas do corpo humano, sua fisiologia e os fatores psicologicos que atuam”,
desse modo, faz-se essencial compreender as dimensdes do corpo humano enquanto aos seus
sentidos, limites e medidas de referéncia basicas no momento de criacdo de projetos de

mobiliarios e criagcdo de ambientes.
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De acordo com Gurgel (2005), o profissional deve estar atento as caracteristicas
funcionais, tecnoldgicas, e principalmente as medidas do mobiliario a ser projetado, pois as
dimensbes dos moveis podem variar de acordo com modelo, estilo ou fabricante. Por isso
ressalta a importancia de ter em mente algumas medidas consideraveis minimas para obter
éxito no uso do produto e ter maior alcance de usuarios, pelo fato das caracteristicas fisicas do
corpo também influenciarem no projeto, pois variam de acordo com regido, faixa etéria e
origem étnica. O estudo sobre a Ergonomia se faz necessario e importante na concep¢éo do
projeto para entender sobre essas caracteristicas que influenciam a criacdo do produto,
compreendendo as dimensdes fisicas e os limites do corpo humano do publico alvo, visando
alcancar conforto, segurancga e bem-estar na sua utilizacao.

A Ergonomia é a area do conhecimento que estuda a relacdo do homem em seu
ambiente fisico, de acordo com lida (2005, p.02) “A ergonomia tem urna visao ampla,
abrangendo atividades de planejamento e projeto, que ocorrem antes do trabalho ser realizado,
e aqueles de controle e avaliagdo, que ocorrem durante e apos esse trabalho.” Segundo a

Associacdo Brasileira de Ergonomia (apud lida, 2005, p.02), define como:

Entende-se por Ergonomia o estudo das interagdes das pessoas com a tecnologia, a
organizacdo e o ambiente, objetivando intervencdes e projetos que visem melhorar,
de forma integrada e ndo-dissociada, a seguranga, o conforto, o bem-estar e a
eficécia das atividades humanas.

A ergonomia de concepc¢do definida por lida (2005) ocorre quando a contribuicdo
ergondmica se faz durante o projeto do produto, considerando a melhor situacdo para aplicar a
metodologia projetual, pois as alternativas poderdo ser examinadas ao longo do processo,
onde as decisbes sdo tomadas com base em hipéteses e sdo passiveis de alteracdes,
possibilitando melhores adaptacdes. A ergonomia na vida diaria segundo lida (2005, p. 22)
“ndo se restringe as industrias. Hoje os estudos ergondmicos sdo muito amplos, podendo
contribuir para melhorar as residéncias, a circulacdo de pedestres em locais publicos, ajudar
pessoas idosas, criangcas em idade escolar, aqueles portadores de deficiéncias fisicas [...]".
Desse modo, é essencial a vinculacdo da ergonomia no projeto de criagdo do produto,
otimizando o processo de producdo aumentando as possibilidades de acertos sobre a sua
usabilidade.

A ergonomia utilizada em projetos de espaco publico tende a ter maior atencdo sobre
as caracteristicas anatémicas e fisiologicas, 0s espagos necessarios ao corpo humano para

sentir-se psicologicamente seguro necessita de um espaco adicional ao seu entorno, na medida



16

em que aglomeragdes restringem cada vez mais o espaco disponivel. De acordo com lida
(2005, p.583) “a invasdo do espago pessoal provoca desconforto e estado de estresse, que se
refletem na redugdo do desempenho, provavelmente pelo excesso de nivel de atengdo”.

Segundo Oborne e Heath (1979, apud lida, 2005, p.583), existem quatros zonas de
espacos pessoais que tracamos ao nosso redor: o Intimo (0 a 45 cm), reservado para o contato
de pessoas que possuem maior intimidade; Pessoal (45 a 60 cm), para contato amigaveis com
pessoas proximas; Social (120 a 360 cm), em ambiente profissional; Publico ( acima de 360
cm), no contato com desconhecidos. No entanto, ressalta que estas fronteiras e dimensdes ndo
séo fixas e que mudam dependendo do contexto social, idade, sexo, status e principalmente
com a cultura. Portanto, ao criar projetos de mobilidrios em espacos publicos deve-se estudar
sobre os aspectos sociais e culturais de um espaco a fim de compreender com maior
integridade a sua identidade, consideracdo os aspectos fisiologicos e as dimensdes fisicas da
populacdo para qual o projeto é voltado, visando alcancar o conforto, bem estar e satisfacdo
ao utilizar o produto.

Outro fator importante para a concep¢do do projeto € avaliar os materiais que serdo
utilizados, pois as suas caracteristicas também podem ser um fator responsavel e determinante
pela aceitacdo do publico. Dessa forma, investigar sobre as referéncias estéticas e simbolicas
de um local torna-se crucial para entender a predilecdo de imagens, texturas, cores, formas e
acabamentos, para sentirem-se familiarizados ap6s a constru¢cdo do mobiliario. Segundo
Montenegro (2005), projetos que visam introduzir no seu desenvolvimento pesquisas para
saber os valores condicionantes ao seu contexto criam um diferencial na medida em que
atendem as preferéncias do publico, influenciando diretamente em seu padrdo de qualidade e
credibilidade no seu uso.

Uma condic¢do inerente a construcdo do projeto também estd em avaliar as condicdes
fisicas do ambiente para qual o mobiliario for projetado, como a sua manutencao e resisténcia
as acOes do clima do espaco em que for introduzido. A escolha do material conjuntamente
deve ser pautada no processo econdémico, segundo Lébach (2001, p.162):

O designer industrial, no papel de promotor de vendas do material em questdo, se
encarregara da tarefa de desenvolver ideias de produtos para o aproveitamento de
mesmo. Neste caso, a escolha do material acontece ndo pelo motivo de se adequar a
producdo do produto ou seu possivel efeito estético, e sim por motivos puramente
econdmicos

Na esfera atual os materiais mais utilizados na fabricacdo de pecas de mobiliérios

urbanos séo o aluminio, o0 aco, concreto armado, madeira e plastico devido a sua facilidade de
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moldagem em seus processos de producdo, além da possibilidade de facil adaptacdo a

diferentes ambientes e resistentes as agdes climaticas.

A pesquisa tecnoldgica e a utilizacdo dos materiais leves, como as ligas de aluminio
e magnésio, e dos polimeros sairam da esfera bélica e se integraram ao cotidiano,
pois passaram a ser empregados nos produtos industriais. A matéria plastica, devido
a sua capacidade de modelagem e facilidade de producgdo, tornou-se um dos mais
importantes elementos na confecgdo de produtos de uso diario, permitindo infinitas
possibilidades de variagdo formal, de acabamento e de cor. (MORAES, 1997, p.43
apud MONTENEGRO, 2005, p.40)

A importancia do concreto armado na producdo dos objetos urbanos € dada como
medida de minimizar a deterioracdo e os estragos nos mobiliarios urbanos, que podem ser
causados pelas acbes do clima ou atos relacionados ao vandalismo. O uso de materiais que
apresentem boa durabilidade torna-se um diferencial na hora de construir os elementos do
mobiliario urbano, pois pode ser comum que percam suas funcionalidades devido a ma
conservagao com o passar do tempo.

De acordo com o Mapa da Obra %(2017), mobiliario urbano em concreto tem se
mostrado como uma excelente alternativa para as cidades, pois o concreto é um material
resistente a grandes impactos e esforgcos, se mostrando mais eficiente do que diversos outros
materiais nos quesitos durabilidade, qualidade e seguranca, além de dispor de flexibilidade na
moldagem para a sua execucao. Pode ser moldado in loco ou ser pré-fabricado, com a
inclusdo do uso de aditivos, pois sdo recomendados para garantir melhor desempenho ao
concreto, adicionando mais resisténcia e até mesmo alteracdes nas caracteristicas estéticas do
mesmo.

Em sua estrutura, afirma que é necessario o uso de armaduras para refor¢co € necessario
para suportar esforcos de flexdo e tracdo, por isso costuma-se empregar armadura de ago
tradicional ou adicionar macrofibras metélicas, fibras de vidro &lcali-resistentes ou ainda
fibras de carbono. Para a coloracdo do mobiliario, o ideal é utilizar pigmentos inorganicos a
base de 6xidos por incorporar-se ao elemento de concreto, esse tipo de substancia garante a
durabilidade da cor. No entanto, a escolha dele precisa considerar a cor dos agregados e do

préprio cimento, pois esses componentes poderdo afetar o tingimento.

Z Mapa da Obra: Mobiliario urbano deve atender a requisitos funcionais e estéticos. Disponivel
em:<https://www.mapadaobra.com.br/inovacao/mobiliario-urbano-deve-atender-a-requisitos-funcionais-e-
esteticos/> Acesso em: 20/09/2018.
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Segundo a Ecowood® e a Arte Méveis Risticos®, empresas atuantes no mercado na
fabricacdo de moveis, um material alternativo para a producdo do mobiliario também é a
utilizacdo da madeira plastica. Semelhante a madeira natural, o material é fabricado a partir da
reciclagem de rejeitos industriais de madeira e plastico que sdo processados e pigmentados
para chegar a um novo material, sélido com uso idéntico aos da madeira, podendo ser
pregada, parafusada, rebitada ou colada. Conforme a imagem abaixo (figura 2), podemos ver

o exemplo de tal semelhanca.

Figura 2 - Mdvel em madeira plastica

Fonte: Arte Moveis Rusticos, 2018. Disponivel em: <https://www.artemoveisrusticos.com.br/Moveis-
De-Madeira-Plastica>. Acesso em: 12/10/2018.

De acordo com as empresas fabricantes do material, as vantagens em seu uso sdo
dadas por suas caracteristicas, além de ndo absorver umidade, a durabilidade e a resisténcia
s80 0s aspectos mais notorios. E resistente ao sol, & corrosdo, chuva, poeira e pode ser
mantida em contato permanente com o solo, tornando-se imune a pragas, ndo criando mofo ou
fungos, pois praticamente ndo absorve umidade. No quesito seguranca e no acabamento da
sua superficie, a madeira plastica ainda se destaca por ndo soltar farpas ou rachaduras.

Considerando as dimens@es ergondmicas enquanto fator determinante para dimenséo-
forma e os aspectos fisicos dos materiais, se tornam responsaveis por configurar a estética do
produto em sua totalidade. Segundo Lobach (2001), o desenvolvimento do projeto de

mobiliario voltado para determinado publico deve ser respaldado em um estudo especifico

¥ Ecowood: Madeira plastica possui as mesmas aplicacdes da madeira natural. Disponivel
em:<https://www.ecowood.ind.br/> Acesso em: 13/09/ 2018.

* Arte Méveis Rusticos: Méveis de madeira pléstica. Disponivel em:
<https://www.artemoveisrusticos.com.br/Moveis-De-Madeira-Plastica> Acesso em: 15/09/ 2018.
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sobre as suas caracteristicas particulares a fim de alcancar exatiddo em sua materializag&o.
Para 0 autor a estética do produto enquanto sua funcdo se torna uma das principais
responsaveis pela sua aceitacdo e reconhecimento, pois a sua visualidade & a primeira
caracteristica a ser notada e percebida de imediato pelo publico. Ressalta que o processo de
comunicagdo na relagdo entre usuério e produto é dado pela estética, no qual a percepgdo do
usuario sobre o objeto é filtrada sobre a dtica do lugar e espaco em que estd inserido
considerando seus aspectos do espaco. Afirmando que a informacdo contida no objeto de
design chega na forma de mensagem ao usuario onde ele é tido como o principal receptor, em
que obter informacOes a respeito das suas preferéncias passa a ser um fator determinante do
projeto de produto.

As caracteristicas materiais dos produtos sdo elaboradas pelo designer industrial
durante o processo de configurar o produto como mensagem estética. A condicao
para isto € o conhecimento da estética do objeto. Os aspectos da estética do objeto
como a figura, os elementos de configuracdo a construgdo da estrutura podem ser
descritos independentemente da percep¢do do homem e de suas ideias sobre valores.
(LOBACH, 2001, p.158)

Na estética do objeto se descrevem as suas caracteristicas visuais e qualidades, os
aspectos da observacéo ofertados pelo processo de percepcdo ocorrem de forma subjetiva aos

valores das normas socioculturais, segundo Lobach (2001, p.157):

A estética empirica faz pesquisa das ideias sobre valores estéticos em grupos
determinados de pessoas, contribuindo com conhecimentos apliciveis pelo designer
industrial no processo de design de acordo com as preferéncias do usuario. A
aplicacdo da teoria estética na préatica (processo de design, produgdo artistica) é tema
da estética aplicada.

Para Lobach (2001), os elementos que configuram a estética do produto como forma,
material, superficie e cor, cada um desempenham um papel diferente, e no momento em que
sdo unificados em um objeto, relacionam-se entre si e formam seu nivel de complexidade
onde o usuario visualiza o produto em sua totalidade. Na concep¢édo do autor, a forma é tida
como um dos elementos mais importantes da figura do objeto, pois nela consiste em definir as
dimensdes do objeto em espacial ou plano. A forma espacial de um produto é compreendida
pela sua projecdo tridimensional, que produz efeitos distintos ao ser observado por diferentes
angulos, ja a forma plana compreende a projecdo bidimensional, e quase sempre permanece
constante a diferentes pontos de observacao.

A partir da percepcédo sobre a forma do objeto definida por Loébach (2001), € possivel
entender que um projeto de mobiliario compreende a objetos de projecOes espaciais,
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possuindo formas multidimensionais para poder se adaptar e acomodar as diferentes formas e
propor¢fes do corpo humano no momento de sua fungdo pratica. Atualmente, devido a
necessidade de acomodar e se adaptar com praticidade, além de oferecer mobilidade a
diferentes espagos, nota-se uma preocupacao entre os designers inovar na projecdo de moveis
compactos de fécil locomogdo, que oferecam possibilidades de alteracdo da forma de acordo
com as necessidades dos usuarios e do espaco. Conforme as imagens abaixo (figura 3 e figura
4) pode-se ver exemplos de mobiliarios criados com a possibilidade de alteracdo da sua forma

e dimens&o, onde sua principal funcdo estad em oferecer praticidade e mobilidade.

Figura 3 - Mdveis em 2D que se transformam em 3D, criados pelo designer coreano
JonghaChoi.

Fonte:FollowtheColours, 2018. Disponivel em:<https://followthecolours.com.br/follow-decora/jongha-choi-
moveis-2d-transformam-3d/>. Acesso em: 22/07/2018.

Figura 4- Forma retangular plana que se transforma em banco

Fonte:Pinterest, 2018. Disponivel em:<https://br.pinterest.com/pin/547398529691170993/>. Acesso em:
23/07/2018.
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Assim como a forma, a cor e a superficie do mobiliario influenciam majoritariamente
a aceitacdo do produto, por isso, torna-se de extrema relevancia estudar qual a percepcéo do
usuario sobre estes fatores. Lobach (2001) também aborda sobre as propriedades de uma
superficie ter grande influéncia sobre efeito visual do objeto, pois a partir dela sdo feitas
associacOes de ideias como limpeza, calor, frio ou frescor, além da possibilidade de diferentes
acabamentos proporcionados pela escolha dos materiais, que podem possuir caracteristicas
polidas, rugosas, foscas ou brilhantes. Para o autor, uma superficie sem falhas sugere
perfeicdo em seu uso, onde a sua configuracdo pode influenciar profundamente na sua relacéo
com 0 usuério.

A escolha da cor torna-se um fator crucial no produto, pois a partir do estudo da
aplicacdo de cores é possivel atingir a psique do usuério e possibilita a criacdo de uma
estrutura visual usando-se cores diferentes para as distintas partes que constituem um produto
e construir uma configuracdo diferenciada pelo contraste. Para Lobach (2001, p.166) “O
observador pode sentir sensacdes diferentes, observando as cores. [...] Com o emprego destes
conhecimentos podemos influir nos aspectos de design do produto. Para tal, é preciso saber
que efeitos se pretendem obter com o uso das cores.”. A aparéncia do produto atua de forma
distinta sobre diferentes observadores e usuarios, ao projetar a configuragdo de um mobiliario
orientada a um puablico especifico, o designer deve aplicar os aspectos essenciais sobre
percepcao estética. A percepcdo visual ocorre de forma ampla, acontecendo pelo processo
fisico da luz através da visdo do entorno material; Outra forma de percepcdo é dada pela
consisténcia da imagem que se V&, no qual a aparéncia estética se transforma em um

significado.

E um processo subjetivo que, as vezes, é influenciado pela imagem atual da
percepcdo, mas também pela memoria de cada pessoa, como experiéncias anteriores,
conceitos de valor e normas socioculturais. O processo de conscientizacéo por parte
do receptor e, por conseguinte, a importancia do objeto percebido, é influenciado
por fatores especificos individuais e de grupos [..].(LOBACH, 2001, p.171)

A percepcdo ndao € um simples processo pelo qual se faz apenas associacdes as
imagens, mas sim pelo qual percebe segundo suas necessidades e interesses. Na area da
percepcdo, o individuo como o principal receptor da mensagem de um produto escolhe
somente aqueles aparentam ser importantes ao seu observar, as condi¢bes do momento,
experiéncias, valores e necessidades condicionam as suas preferéncias e tomam parte da
organizacao das suas percepgdes. A capacidade limitada do usuario em relacdo a dimenséo do

tempo o faz ter preferéncia para escolher objetos que oferecem répidos estimulos em seus
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aspectos essenciais, estes fatores referentes a escolha consciente devem ser analisados e
adicionados aos conhecimentos gerais sobre percepgdo visual, no momento em que 0 projeto
do produto for realizado.

Considerando que os produtos direcionados em suas funcGes praticas na satisfacdo das
necessidades fisicas apresentam grande importancia e se fazem consistentes pela percepcéo
dirigida por interesses. Partindo disso, ao criar e planejar projetos de mobiliarios deve-se
atentar aos elementos que formam a configuracéo estética do produto, sem deixar de priorizar
0S requisitos necessarios para cumprir com sua funcgéo pratica. Torna-se essencial analisar os
componentes que fazem parte da construcdo do projeto como aspectos ergondmicos,
materiais, forma, superficie e cor, pois a unido destes € responsdvel por constituir a sua
estética e despertar o interesse no usuario para se identificar com o mesmo e usufrui-lo.

Com a finalidade de entender como acontece a afinidade do usuario com o produto, é
necessario o designer perceber como ocorre 0 seu processo de identificacdo, sendo preciso
estudar e compreender questdes voltadas a construcdo de identidade, e analisar os fatores
sociais do espaco que influenciam no interesse para sentir-se atraido e familiarizado. No
desenvolvimento de um projeto de mobiliario voltado ao uso publico é essencial entender
como acontece a percepgdo dos usuarios sobre o espaco, a fim de ter referéncias sobre
imagens e formas que a paisagem oferece e inserir como informacdo na projecdo dos

objetos,para aumentar as chances de sua aceitacao.

2.5 Apropriacdo do Espaco e Identidade Local

A cidade em sua complexidade e individualidade revela as dimensdes e consequéncias
sociais do processo da globalizacdo, fragmentando-se e abrindo espacos novos, lugares
deslocados de decisdo econdmica. De acordo com Narciso (2009), o espaco publico deve
constituir uma forte representacdo pessoal, da cultura local e do contexto social, pois trata-se
de um espaco simbdlico no qual estdo presentes discursos e opinifes, preferéncias estéticas,
politicas, e religiosas dos atores sociais que correspondem a sociedade. Para Ferrara (2002), o
espaco urbano, enquanto as suas caracteristicas do ambiente construido, remete a vida de
coletividade dos individuos que habitam, interagem, e possuem uma dinamica cotidiana sobre

ele.

O espaco construido tem dupla caracterizagdo: de um lado, demarca as formas de
apropriacdo do espaco urbano; de outro estas marcas representam o elemento
comum de matuo pertencer entre 0 espaco e a coletividade que o dinamiza. Nesta
dimensdo, o design do espaco € a sua apropriacdo e identidade social.(FERRARA,
2002, p.15)
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A individualidade de um lugar pode comecar a partir da apropriacéo dele, o design do
espaco atua como um representante das caracteristicas dos signos ali presentes, segundo
Ferrara (2002, p.18) “o lugar ¢ marcado pela sua manifestagdo semidtica”. O lugar ¢ situado
de acordo com o contexto e as circunstancias na qual esta inserido, se apropriar de um espaco
para conseguir interferir sobre o contexto social de uma localidade, é possivel a partir da
absorcédo das imagens e dos signos que os representam.

Segundo Narciso (2009), para ocorrer 0 processo de apropriacdo é necessario uma
interacdo reciproca entre o individuo e espago, no qual ele age no sentido de moldar a
paisagem segundo seus desejos, necessidades, e pelo contexto do ambiente social. Afirmando
ser a razdo pelo qual as pessoas e 0s grupos buscam e encontram lugares que representem a
sua identidade, representacao feita atraves da percepc¢do subjetiva dos elementos materiais do
ambiente, ou seja, a partir da sua compreensdo cultural dos signos da paisagem, como por
exemplo, da combinacéo de cores, texturas e formas.

Para Ferrara (2002) apropriacdo de um espaco pode ocorrer da absorcdo dos elementos
identitarios de um lugar, decodificando-os como informacdo nos objetos que compdem a
paisagem, o lugar tende a acentuar a sua identidade. Desse modo, o design de mobiliario pode
contribuir na construcdo da identidade urbana de um lugar, configurando a imagem dos seus
signos, das informacdes que contém, tornando o design do lugar como um referencial da
paisagem urbana. Todavia, é essencial compreender como se da o processo de construcdo da
identidade de uma populacdo, de um ambiente, para isso é necessario entender como a mesma
esta inserida e moldada na sua cultura, pois é a partir dela que sdo formados os valores
simbolicos, gostos, habitos, costumes, preferéncias estéticas e juizos de valores.

Segundo Villas-Boas (2009, p.17) “a cultura assume seu sentindo antropoldgico, em
especial a partir do estruturalismo: como um sistema simbdlico que estrutura uma dada
civilizagdo e como toda construgdo subjetiva que transforma a natureza”. Para ele, a cultura
estd diretamente ligada a identidade, ela atua como um fator identitario, singular e
congregador internamente o que é auténtico e difere do externo, nesse sentido qualquer
imagem integra a cultura porque envolve na sua construgdo uma série de implicagdes
simbolicas, pois ndo temos a capacidade de atribuir sentido sem relacionar ao nosso repertorio
social no qual estamos inseridos.

De acordo com Ono (2006), a cultura encontra-se diretamente vinculada ao processo

de formacdo das sociedades, uma relagdo interdependente e dindmica que acompanha o
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desenvolver dos individuos de uma sociedade e seus grupos, expressando sua linguagem e

identidade. Segundo a autora:

Desde que o ser humano passou a interferir no espago natural, por meio da criacdo
de seus primeiros artefatos, estes passaram a interagir e a participar na construcéo de
si mesmo, tornando-se um referencial para a sua propria existéncia. (ONO, 2006,
p.22)

Nesse sentido, ela afirma que a natureza, o desenvolvimento do ser humano e a sua
cultura, configuram-se inseparaveis, e esta relacdo resulta na construgdo dos simbolos,
linguagem, comunicagé&o, e nas relagdes sociais.

O conceito sobre o que é identidade cultural segundo Hall (2006) abrange trés
perspectivas, a primeira em sujeito do iluminismo, no qual a sua identidade era centrada no
eu; a segunda em sujeito socioldgico, no qual o individuo reflete a complexidade do mundo
moderno, tendo a sua individualidade formada através das relagdes sociais, transmitindo os
valores, simbolos e a cultura em que habita, sua identidade é formada através da interagdo do
‘eu’ com a sociedade; na terceira em sujeito pds-moderno, definindo-o ndo como uma
identidade fixa ou essencial, mas sim mutavel e assumem identidades diferentes em diferentes
momentos, de acordo com o contexto no qual estiver inserido. Desse modo, 0 proprio
processo de identificacdo cultural torna-se flexivel e varidvel perante o ambiente que estiver
inserido. Ainda na concepgao de Hall (2006, p.12) “A identidade entdo, costura o sujeito a sua
estrutura. Estabiliza tanto os sujeitos quanto os mundos culturais que eles habitam, tornando
ambos reciprocamente mais unificados e prediziveis”. Partindo dessa explicacdo, pode-se
entender que a identidade cultural do sujeito esta diretamente atrelada a estrutura que habita,
internalizando seus valores e significados, tornando-o como parte integrante do mesmo.

Para Pollak (1992), a construcdo da identidade € dada por trés elementos essenciais: a
primeira em unidade fisica, ou seja, a partir do contato das fronteiras de pertencimento ao um
grupo, ao coletivo; a segunda é constituida pelo tempo, pela memoéria em que o individuo
adquire durante sua vivéncia; a terceira é através do sentimento de coeréncia, da combinacgéo
do contato com diferentes elementos que se unificam e formam o individuo. Partindo dessa

concepcao, Pollak afirma:

A memoria é um elemento constituinte do sentimento de identidade, tanto individual
como coletiva, na medida em que ela é também um fator extremamente importante
do sentimento de continuidade e de coeréncia de uma pessoa ou de um grupo em sua
reconstrucdo de si. (POLLAK, 1992, p.05)
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Desse modo, assimila que ninguém pode ter uma autoimagem isenta de mudancas e
transformacoes pelo fato de sempre estarmos em funcdo do outro, pois a identidade é um
fendmeno criado através das referéncias e critérios de aceitabilidade e credibilidade que se
espera ter do préximo.

O design como um processo e pelo seu carater mediador, definido pelo International
Council of Societies of Industrial Design (ICSID, 2005, apud Krucken, 2009, p.43) “é¢ um
fator central para a humanizagédo inovadora das tecnologias e um fator crucial para a troca
econémica e cultural”. De acordo com Krucken (2009) o design deve buscar a produzir
produtos que fortalegam e estimulem a identidade cultural de um local, utilizando da inovagéo
e criacdo para construir uma imagem positiva ligada ao territorio, que faca uma populacgao se
identificar com a producdo da mesma, e despertar o sentimento de pertenca e o interesse em
usufrui-la.

Dentro da metodologia projetual que a autora propde, ressalta oito agdes para
desenvolver produtos que representem a identidade local, que consistem em: Reconhecer as
qualidades dos produtos e territorio, com a finalidade de compreender o espaco onde nasce 0
produto e entender os elementos paisagisticos, estilos de vida dos moradores e o espirito do
lugar, elementos do patriménio material; Ativar as competéncias no territério, com o objetivo
de alinhar conhecimentos; Comunicar, os valores e as qualidades; Proteger, a identidade
local e o patrimbnio material e imaterial, com o objetivo de fortalecer o sentimento de
pertenca ao espaco local, Apoiar a producdo local com o intuito de conjugar tradi¢do e
inovacdo; Promover sistemas de producdo e de consumo sustentaveis, conciliando o uso
sustentavel dos recursos; Desenvolver novos produtos e servicos que respeitem a vocacao e
valorizem o territdrio, identificando as suas condi¢fes; Consolidar redes no territdrio, para
promover a integracao.

Entre todas as acdes citadas acima, Reconhecer, Proteger e Desenvolver, falam da
importancia da valorizacdo e da criacdo de identidade do territdério enquanto as suas
caracteristicas fisicas do espaco, levando em consideracdo os elementos paisagisticos da
cidade, da cultura material e imaterial, identificando a sua vocacgdo. Portanto, a insercao de
uma identidade urbana em projetos voltados para espacos publicos contribui para a
valorizagdo da cultura, memoria e do territorio, influenciando sobre a percepcdo dos
individuos que fazem parte da mesma, podendo possibilitar uma visdo positiva sobre ela e
despertar o sentimento de pertenca sobre ele.

Entre os conceitos abordados a respeito de identidade e cultura na construcdo de um

individuo, é de consenso que a sua formacao também esta atrelada ao espaco em que habita,
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onde ele cria e forma filtros de referéncias através da sua relagdo com o meio, no qual pode
gerar vinculos de familiaridade com a sua configuracéo da paisagem e do territorio. O design
como area de conhecimento responsavel pelo papel de incluir valor simbolico na concepgéo
dos novos produtos industriais deve atribuir as referéncias estéticas e juizos de valores do
publico para qual o produto ¢ destinado. E necessario o papel do designer enquanto
profissional, buscar entender como se procede a construgéo da identidade de uma populagéo
em relacdo a sua cultura e ao espaco local onde esta inserido, antes de aplicar qualquer projeto
voltado para a proposta de uso, dinamica e apropriacao.

Buscar estudar e compreender a percepg¢do que os individuos tém sobre o seu espago e
como se sentem inseridos ou integrados a ele torna-se crucial para desenvolver projetos que
visam ao uso publico e coletivo. Para isso, 0 proximo capitulo abordara um estudo a respeito
sobre o bairro da Marambaia, que € o cenario da pesquisa e o publico alvo a ser alcancado,
investigando como ocorreu 0 seu processo de formacdo e ocupacdo, a partir de sua pesquisa
historica e do seu contexto social através da visita de campo. Visando compreender qual a
percepcao que a sua populacdo tem sobre o local, em relacdo a sua cultura, aos elementos da
paisagem, a representacdo simbdlica que o bairro significa para o0s seus habitantes e

frequentadores.
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3 BAIRRO DA MARAMBAIA

Este capitulo se propde em abordar um levantamento sobre as caracteristicas do bairro
da Marambaia, buscando estudar e compreender o seu processo de formacdo e ocupacéo, a
partir de uma investigacdo histérica e do estudo sobre o contexto social, analisando 0s
principais pontos referéncias, os elementos estruturais, a infraestrutura mobiliaria, e investigar
como os individuos se sente integrados ao espago. Esse capitulo visa compreender a relagéo
da populagdo com o espaco e a paisagem do bairro, a fim de descobrir quais suas percepcoes

sobre ele a respeitos das suas necessidades, demandas, dindmicas e familiaridades.

3.1 Formacao Historia e Social

A Marambaia é um bairro que pertence ao distrito administrativo do DAENT (Distrito
Administrativo do Entroncamento)®, dentro das oito divisdes administrativas da cidade. Sua
delimitacdo compreende a area envolvida pela poligonal que tem na intersecdo da Av. Pedro
A. Cabral com a Av. Jalio César, que segue por esta em linha reta até adentrar ao Canal So
Joaquim, seguindo sentido a direita até chegar a Rua da Marinha, percorrendo toda sua
extensdo até chegar da Rod. Augusto Montenegro, seguindo sentido até chegar ao inicio da
Av. Pedro A. Cabral. Possui area de extensdo de 5.031.826,443 m?, segundo o censo 2000°.

Conforme a imagem abaixo (figura 5) pode-se analisar melhor a delimitagdo no mapa.

Figura 5 - Imagem do mapa do bairro com suas delimitacGes
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Fonte: Imagem do Google Maps (2018), adaptado pela autora, 2018.

Segundo recortes histéricos do jornal O Liberal (2003) a respeito dos bairros de

Belém, o bairro da Marambaia é o resultado de um lote de terras que pertencia ao senhor Jodo

*Informac4o retirada segundo dados do diario oficial do municipio de Belém, de 1996.
®Dados retirados da CODEM (Companhia de Desenvolvimento e Administracdo da Area Metropolitana de
Belém) e do IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica) no senso 2000.
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Baltazar, que foi dado por aforamento a diversas pessoas que construiram suas casas.
Inicialmente o bairro comecgou a despontar na década de 40 durante o governo de Magalhes
Barata, era um ponto distante do centro da cidade, mas que possuia importancia econdmica,
pois era um local de extracdo de areia, barro e outros materiais de constru¢des usados para a
edificacdo da cidade.

No periodo da década de 50, comecgou a ser ocupado pela boemia de bares e casas
noturnas, onde principalmente se encontravam casas de danca de merengue; o0 bairro sempre
teve a presenca de estabelecimentos de dancas e festas, exemplos de casas de show que se
tornaram famosas como Pedro Barbeiro, Cabuloso, Boi Preto, Olé Ola e o Caldeirdo do Allan.
Sendo que o ultimo citado, ainda funcionava nos meados dos anos 2000 principalmente
promovendo shows de festas de aparelhagem’. A aparelhagem Brasilandia: “O calhambeque
da saudade” que também teve repercussdo no periodo dos anos de 1940 a 2000, esta
localizada no bairro. Atualmente ndo se encontra em funcionamento, porém na imagem da

fachada do local (figura 6) ainda mantém a mesma sinalizando que Ia ocorriam festas.

Figura 6 - Sede da aparelhagem Brasilandia na Av. Pedro Alvares Cabral
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Fonte: Autora, 2018.

O clube Séo Joaquim (figura 7) fundado na década de 70 é um dos estabelecimentos
mais antigos do bairro que ainda esta em funcionamento, realizando em seu espaco eventos de
festas, comemoracGes e shows de aparelhagem aos finais de semana. Atualmente o bairro
ainda mantém essa caracteristica da boemia e do entretenimento, com a presenca de novos

"Festas de aparelhagem: estilo de festa é mais conhecido pelo grupo de pessoas das classes populares, as classes
C e D. Sédo eventos para o lazer e empreendimento econdémico de muitas pessoas que estdo envolvidas direta e
indiretamente, como produtores e DJ’s que buscam atrair o publico com o que eles possuem de mais diferente e
inovador, da alta tecnologia de seus ‘altares’.
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bares, clubes e casas de shows, que se instalaram nas principais vias. Nas imagens abaixo

(figura 8, figura 9 e figura 10) estdo alguns exemplos dos estabelecimentos mais conhecidos.

Figura 7 - Sede do Clube Séo Joaquim

Fonte: Autora, 2018

Figura 8 - Lava jato Momentum na Av. Rodolfo Chermont

Fonte: Autora, 2018.
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Figura 9 - O Lenhador Pub na Av. Tavares Bastos
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Fonte: Autora, 2018.

Figura 10 - Coliseu Pub na Av. Tavares Bastos

Fonte: Autora, 2018.

Em conjunto com os locais de entretenimento, outra caracteristica forte do bairro é a
existéncia de varios estabelecimentos de culindria. Restaurantes, lanchonetes, sorveterias e
pontos de venda de comida sdo predominantes na regido e possuem um grande fluxo de
movimentacdo, tornando-se um ponto atracdo para moradores e ndo moradores. Tal aspecto
pode ser explicado devido a facilidade de acesso e locomocéo a esses pontos, pois também se
encontram localizados préximos as principais vias, e boa parte esta situada nas areas proximas
das feiras. Nas imagens abaixo (figura 11 e figura 12), é possivel visualizar as caracteristicas

citadas acima.
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Figura 11 - Lanchonete na feira da Rodolfo Chermont

Fonte: Autora, 2018.

Figura 12 - Restaurante na Av. Tavares Bastos

Fonte: Autora, 2018.

Outro aspecto importante e marcante da Marambaia é o comércio com a presenca de
feiras ao ar livre, possuindo trés pontos distintos geograficamente de localizacdo de areas
comerciais. A feira do entroncamento localizada na delimitacdo do bairro, no perimetro das
avenidas Pedro Alvares Cabral com Augusto Montenegro, € um das mais visiveis e
movimentadas devido a sua proximidade com a regido de saida e entrada da cidade, e por
estar perto da via que da acesso a outros bairros localizados na regido noroeste da cidade. Nas
suas redondezas, também é possivel notar a presenga de supermercados, lojas de variados
nichos, 6rgdos publicos e estabelecimento de prestacdo de servigcos. Nas imagens do local
(figura 13 e figura 14), é possivel perceber a variedade de servicos dos aspectos comentados.
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Figura 13 - Barracas da Feira do Entroncamento na Av.Pedro Alvares Cabral

Fonte: Autora, 2018.

Figura 14 - Lojas na Av. Augusto Montenegro
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Fonte: Autora, 2018.

Proximo a regido do entroncamento, na Av. Dalva — uma das mais antigas do bairro —
esta localizado o Mercado da Marambaia em conjunto com a pequena feira que se estende ao
redor. Esta feira costuma ser mais frequentada pela populacéo residente, devido ser em menor
proporgdo e estar numa regido mais interna do bairro.

No percurso da avenida também é possivel notar uma diversidade no oferecimento de
servicos, pela presenca de bares, restaurantes, clinicas, escolas, etc. O Mercado da Marambaia
é um ponto de referéncia do local, possui uma estrutura de que acomoda espacos para

feirantes exercerem suas atividades.
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Conforme as imagens a seguir (figuras 15, 16, 17 e 18) sdo possiveis visualizar cada

caracteristica citadas acima.

Figura 15 - Mercado da Marambaia

Fonte: Autora, 2018.

Figura 16 - Area interna do Mercado da Marambaia

Fonte: Autora, 2018.

Figura 17 - Feira ao redor do Mercado

Fonte: Autora, 2018.
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Figura 18 - Lojas nas Proximidades do Mercado

Fonte: Autora, 2018.

A feira localizada proximo ao Conjunto Médici pode ser considerada como a maior do
bairro, sua extensdo percorre boa parte da Av. Rodolfo Chermont com a Rua da Mata,
abrangendo também ruas e passagens das proximidades. E possivel notar uma grande
diversidade de opcOes de mercadorias e produtos, lojas, restaurantes, lanchonetes, agcougues,
supermercados e farmécias, por quase toda sua area. O fluxo de movimentacdo nas vias
proximas costuma ser intenso pelo fato de ser uma rota de entrada e saida, para quem mora
nos conjuntos habitacionais do local, e também para quem acessa como rota de passagem,
pelo o0 acesso a Rua da Marinha que interliga com a Av. Augusto Montenegro. Nas imagens a
seguir (figuras 19, 20 e 21), é possivel notar os aspectos citados.

Figura 19 - Barracas na Rodolfo Chermont

Fonte: Autora, 2018.
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Figura 20 - Barracas na Rua da Mata

Fonte: Autora, 2018.

Figura 21 - Mercado de Peixe na Rua da Mata

Fonte: Autora, 2018.

Uma das particularidades dessa feira esta em seu funcionamento. Normalmente
costuma funcionar de segunda a sabado no periodo da manha até a noite, com apenas alguns
estabelecimentos que fecham em horario noturno. Os supermercados presentes em sua
extensdo costumam acompanhar o0 mesmo ritmo de funcionamento, somente aos domingos a
feira abre até o meio dia, mas neste dia da semana no periodo da noite, lanchonetes, bares e
restaurantes permanecem em plena atividade. As imagens a seguir (figura 22 e figura 23)
podem-se visualizar alguns dos estabelecimentos em funcionamento noturno.
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Figura 22 - Funcionamento das lojas no periodo da noite

Fonte: Autora, 2018.

Figura 23 - Barracas no periodo da noite

Fonte: Autora, 2018.

Na Rua da Mata por onde parte da feira se estende, € uma das ruas mais importantes
para quem mora na parte mais interna do bairro, pois a partir dela pode-se ter acesso aos
conjuntos Médici | e 11, ao conjunto Pedro Alvares Cabral e as passagens que ddo acesso a
area periférica. A via pode ser considerada como a maior por seu tamanho, percorrendo por
quase toda a extensdo do bairro em linha reta. Nela esta localizado o cemitério Sdo Jorge, que
corresponde ao terceiro maior da cidade de Belém. Nas imagens abaixo (figura 24 e figura 25)

mostram com mais detalhes as caracteristicas relatadas.
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Figura 24 - Extensdo da Feira na Rua da Mata

Fonte: Autora, 2018.

Figura 25 - Cemitério Séo Jorge

Fonte: Autora, 2018.

Parte da rua estd localizada como delimitacdo dos Conjuntos Médici | e 1l com o
Conjunto P. A. Cabral, nesta regido ha a presenca de um canteiro central de livre circulacgdo,
com a presenca de bancos, calgada e uma rampa de skate. As linhas de 6nibus Sacramenta
Nazaré e Médici Presidente Vargas e que prestam servicos ao bairro, tém o seu final da linha
ao fim da rua. As imagens a seguir (figura 26 e figura 27) mostram parte da estrutura do

canteiro.
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Figura 26 - Bancos do Canteiro

Fonte: Autora, 2018.

Figura 27 - Rampa de Skate

Fonte: Autora, 2018.

Nas ruas que delimitam o bairro é possivel notar um intenso fluxo de veiculos, devido
a proximidade com vias importantes da cidade, como a BR- 316 e Av. Almirante Barroso. O
cruzamento da Rua da Marinha com Augusto Montenegro é um perimetro que passou por
reformas recentes, onde é possivel notar uma organizacdo em sua estrutura. Calgcadas com
piso tatil, abrigos para ponto de dnibus e uma academia ao ar livre, sdo presentes no local.

Nesta regido também estdo situadas as entradas para os conjuntos habitacionais do
bairro, assim como delegacias, centro comunitario, escolas e posto de emergéncia. Nas
préximas imagens (figuras 28, 29 e 30) é notavel observar os aspectos comentados.
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Figura 28 - Cruzamento da Av.Augusto Montenegro com Rua da Marinha

Fonte: Autora, 2018.

Figura 29 - Rua da Marinha

Fonte: Autora, 2018.

Figura 30 - Conjunto Residencial Ulisses Guimardes (COHAB)

Fonte: Autora, 2018.

. A Avenida Tavares Bastos pode ser considerada como uma das mais importantes, a

historia de seu nome é dada em homenagem ao poeta Tavares Bastos, também é uma das
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avenidas mais antigas da regido. Na imagem abaixo (figura 31) estd o cruzamento com a Av.
Pedro Alvares Cabral, considerado como um dos principais pontos de circulagio de veiculos

do bairro.

Fonte: Autora, 2018.

Geograficamente a avenida é responsavel pela ligacdo do centro a entrada e saida do
bairro, por quase toda a sua extensdo também & possivel notar uma pequena expansdo do
comércio e da prestacdo de servigcos, com a presenca de supermercados, faculdade, oficinas e
lojas afins. Tal concentracdo do uso comercial, talvez possa ser explicado devido ao
cruzamento com a Avenida Rodolfo Chermont no perimetro em que a feira se inicia. Outro
aspecto relevante a ser notado nesta via do bairro é a verticalizacdo das construcdes que
comecam a se fazer presente, apesar de ainda haver a presenca de conjuntos de edificios
residenciais de pequeno porte. As imagens a seguir (figuras 32 e 33) mostram algumas

caracteristicas citadas ao longo da extensdo da avenida.
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Figura 32 - Construcéo de novos edificios na avenida

Figura 33 - Perimetro préximo a Rodolfo Chermont

Fonte: Autora, 2018.

Em grande parte da Marambaia predomina a habitacdo. Na Avenida Rodolfo
Chermont, logo depois do cruzamento com a Avenida Tavares Bastos, ainda é visivel
perceber a presenca da extensdo do comércio. Ao longo do percorrer da via sentido & Avenida
Pedro A. Cabral, a moradia vai dividindo espa¢o com as areas comerciais, com a presenca de
edificios e conjuntos habitacionais. Nas imagens abaixo (figura 34 e figura 35) é possivel

notar parte da extensdo do comércio ao longo da avenida.
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Figura 34 - Estabelecimentos na Rodolfo Chermont

Fonte: Autora, 2018

Figura 35 - Churrascarias na avenida

Fonte: Autora, 2018

O conjunto Mendara é o maior da area com a quantidade de onze quarteirdes que 0
divide e organiza. Em sua frente, também estd o edificio Regido dos Lagos, o residencial
Ypuan, que por sua vez € um conjunto fechado com trés entradas principais, conjunto
Murtosa, e o edificio residencial Ibiapaba, construindo mais recentemente. As imagens a
sequir (figuras 36, 37 e 38) mostram as respectivas entradas de alguns dos conjuntos
habitacionais.



Figura 36 - Entrada da Rua "E" do conjunto Mendara

Fonte: Autora, 2018

Figura 37 - Residencial Regido dos Lagos

Fonte: Autora, 2018

Figura 38 - Entrada do Conjunto Ypuan
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Fonte: Autora, 2018
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Proximo & Avenida Pedro Alvares Cabral a rua se cruza com o Canal Agua Cristal,

gue no seu entorno compreende a parte mais do bairro, se estendendo até as margens do Canal
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S&o Joaquim na sua delimitacdo com a Avenida Jalio César. Uma das caracteristicas da area
do Canal Agua cristal ¢ a grande quantidade de arvores em sua extensdo. Nas seguintes

imagens (figura 39 e figura 40) visualizam-se tais caracteristicas.

Figura 39 - Encontro da Rodolfo Chermont com Pedro A. Cabral

Fonte: Autora, 2018.

Figura 40 - Canal Agua Cristal

i - - e » 9 v

Fonte: Autora, 2018.

3.1.1 Estilo de Vida

Analisando a estrutura do bairro, percebe-se que a Marambaia vem crescendo com a
verticalizagdo na construgdo de habitagdes, e ampliando também a sua caracteristica de bairro

comercial com o oferecimento de novos servicos de supermercados, farmécias e lojas. O
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estilo de vida da sua populagdo e do seu publico frequentador estd habituado e familiarizado
com o ritmo da dindmica dos locais. O lazer e o entretenimento também sdo aspectos
considerados como importantes pela sua populacdo, e classificados como fatores que
identificam o bairro como parte de sua particularidade.

Na pesquisa de campo destinada ao seu publico, foi realizado um questionario aberto
via online, no qual 95 pessoas se propuseram a responder, sobre como elas se sentem
integradas a estrutura fisica, nos espacos de lazer, quais aspectos mais lhe atraem e se
identificam, e como analisa a paisagem do cenario do bairro, avaliando as suas necessidades.
Pode- se ver abaixo os quadros do resumo das analises de perguntas e respostas. Nos graficos
abaixo (quadro 1 e quadro 2), foi possivel analisar os resultados percentuais de cada

alternativa abordada.

Quadro 1 - Grafico sobre faixa etéaria do publico

Defina a sua idade nas faixas etarias

yostas

@ Entre 15 a 25 anos
@ Entre 25 a 35 anos
@ Entre 35 a 50 anos
@ mais de 50 anos

\ .4

Fonte: Autora, 2018.

Quadro 2 - Gréfico sobre relacdo com o bairro

Qual é a sua relagdo com o bairro da Marambaia?

)5 respostas

@ Sou morador(a)

@ Moro e Trabalho no bairo
@ Apenas trabalho

@ Estudo

@ Frequento a lazer

@ Frequento como um meio de
passagem

Fonte: Autora, 2018.
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Nos quadros acima foram realizadas perguntas a respeito da faixa etaria dos
entrevistados e sobre qual era a sua relagdo com o bairro. Grande parte da populagdo
entrevistada corresponde a um publico jovem com resultado de 47,4% entre jovens de 15 a 25
anos; seguido por 24,2% correspondendo a um publico jovem adulto entre 25 e 35 anos; e por
23,2% compreendendo a um publico adulto mais maduro entre 35 e 50 anos.

Boa parte dos entrevistados mora no bairro (74,7%); os demais apenas frequentam a
lazer (12,6%). Tais dados revelam que o bairro possui como forte caracteristica 0 uso
habitacional. Perguntando quais aspectos mais atraem a populacdo no bairro e sobre as
principais atividades ou h&bitos que costumam realizar nos espagos, nos graficos abaixo
(quadro 3 e quadro 4) obtiveram-se os seguintes resultados:

Quadro 3 - Gréafico sobre aspectos atrativos do bairro

Qual aspecto mais lhe atrai no bairro?

95 respostas

@® AFeira
@® As Pracas
2 A Culinaria (restaurantes,
lanchonetes, pontos de venda de
‘ comida, etc.)
4 @ A Boemia (bares, casas de shows,
clubes, pub’s)

Fonte: Autora, 2018.

Quadro 4 - Grafico sobre atividades ou habitos mais frequentes

Quais atividades ou habitos vocé MAIS costuma fazer no bairro ?

@ Atividades voltadas ao trabalho

@ Costumo praticar esportes
Costumo realizar atividades voltadas
ao lazer

@ Costumo frequentar aos espacos de
comeércio do bairro

@ Costumo frequentar locais voltados
ao entretenimento ou diversao

Fonte: Autora, 2018.
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Analisando os resultados constatou-se que boa parte dos entrevistados se sentem
atraidos pelo o aspecto da culinéria que o bairro proporciona, fato que pode ser explicado pela
grande presenca da diversidade dos espacos que oferecem servico voltados para alimentagéo,
como restaurantes, lanchonetes, etc. A presenca das feiras segue por segundo lugar como
caracteristica mais atrativa; seguindo por terceiro e quarto lugar, definem as pracas e 0s
espacos de boemia, respectivamente.

Os locais mais visitados para pratica de atividades compreendem a regido comercial
do bairro, 58% dos entrevistados possuem a rotina de frequentar estes espacos; seguindo por
espacos destinados a pratica de atividades de lazer com 15,8%; em terceiro e quarto lugar
seguem a realizacOes de atividades direcionadas a diversdo e entretenimento com 14,7%, e a
pratica de esportes com 11,6%.

O estilo de vida da populacdo no bairro pode ser considerado como um estilo
descontraido, principalmente para a realizagdo e satisfacdo do bem-estar pessoal e social, e
pelo apreco em qualidade de vida com o héabito de praticar esportes. Atividades voltadas a
praticas comerciais mostram o seu grau de importancia para a economia do bairro, revelando-
se ser 0 meio mais utilizado para suprir as necessidades da sua populacéo.

Avaliando a percepcdo das pessoas sobre como se sentem em relacdo a qualidade de
vida que o bairro oferece, foi perguntado de forma subjetiva como o0s entrevistados
analisavam a Marambaia em nivel de bem-estar. Dos 95 entrevistados 78% se propuseram a
responder, entre eles 28% avaliaram o bairro como um bom lugar para se frequentar e morar;
5,7% avaliaram o bairro como um ¢6timo lugar para morar, considerando os aspectos de
vizinhanca e da diversidade encontrada; 15,1% avaliaram como um lugar mediano, que apesar
de ter bons servicos, ainda precisa de muitas melhorias; 8,6% avaliaram como baixo ou ruim,
que o lugar ainda carece de estruturas, e a inseguranca prevalece em muitos locais.Entre 0s
principais problemas relatados, questdes envolvendo infraestruturas de algumas areas e falta
de seguranca, foram os pontos mais avaliados como um aspecto negativo para a populacéo.

Apesar dos problemas relatados, a populacdo se sente habituada nas regifes do bairro,
e possuem o interesse em usufruir das caracteristicas que a Marambaia oferece. Entre as
perguntas realizadas na pesquisa, estava de forma subjetiva investigar com o que a populacéo
mais se identificava no bairro. Os principais pontos levantados falavam a respeito das areas
verdes do bairro, da facilidade de locomocdo, da diversidade dos servigos, da praticidade de
praticar atividades diversas e da tranquilidade de moradia do aspecto familiar.

Analisando a pesquisa de forma geral, constatou-se que os moradores e frequentadores

se identificam com os principais aspectos que o bairro proporciona, formando elos com sua
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estrutura fisica, que despertam o seu aprego e interesse em aproveitar a paisagem que o bairro
oferece. As principais relagdes de identidade relatadas podem ser definidas com o vinculo a

moradia, ao comércio e a culinaria.

3.2 Principais infraestruturas mobiliarias

A partir da observacdo feita em pesquisa de campo, pode-se pressupor que a
Marambaia é um bairro em que o lazer é um ponto atrativo. Dentre os principais espa¢os com
infraestrutura mobiliaria que oferecem possibilidades para exercer atividades voltadas para
tais praticas, podem ser encontrados nas pracas. As principais delas sdo a Dom Alberto
Ramos, localizada na Rodolfo Chermont, e a Tancredo Neves, localizada entre passagem
Dalva e Rua da Mata.

A praca Dom Alberto Ramos é a maior do bairro por extenséo e infraestrutura, situada
nas proximidades da feira e do conjunto Médici, possui um grande publico que vai ao local
por atividades voltas ao lazer, entretenimento, esporte, atividades fisicas, musica e diversdo. O
espaco da praca estd em um ambiente cercado por grades (figura 42), uma medida de
seguranca e controle do seu funcionamento que é gerenciado por guardas municipais, com
determinacdo de periodos de abertura durante a manhd, tarde e noite. Com sua entrada
principal (figura 41), é visivelmente é dividida em quadrantes onde cada um possui Seu

espaco reservado a atividades diferentes.

Figura 41 - Entrada principal da Praca D. Alberto Ramos
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Fonte: Autora, 2018.
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Figura 42 - Area externa da praga D. Alberto Ramos

Fonte: Autora, 2018.

A praca é possui um palco reservado para apresentacdes musicais e realizagdes de
eventos, localizado bem no centro do espaco, onde esporadicamente acontece a realizacdo de
missas e culto religiosos. Normalmente quando ndo ocorrem tais eventos, o espaco € utilizado
pelo publico como um local para sentar. A praca também apresenta um minianfiteatro
destinado a apresentagOes teatrais e musicais. Nas imagens abaixo (figura 43 e figura 44),

podemos visualizar tais estruturas.

Figura 43 - Palco da praca D. Alberto Ramos
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Figura 44 - Anfiteatro da praca D. Alberto Ramos

Fonte: Autora, 2018

Além dessa area central descrita anteriormente, o local possui playground (figura 45) e
caramanchdes (figura 46) localizados em suas extremidades. A arborizacdo e a vegetacdo
também é uma forte caracteristica, como pode ser observada logo abaixo (figura 47),
auxiliando na transformacdo do microclima do espaco tornando-o mais ameno e agradavel.
Passeios em familia sdo comuns no periodo da tarde e noite, e compdem boa parte do publico

frequentador.

Figura 45 - Playground da praga D. Alberto Ramos

Fonte: Autora, 2018.
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Figura 46 - Caramanchéo da praga D. Alberto Ramos

Fonte: Autora, 2018

Figura 47 - Arborizacdo da praca D. Alberto Ramos
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Grande parte do local tem seu espago reservado a préatica de esportes e atividades
fisicas, possuindo quadra de futebol, aparelhos de exercicios (figura 49), area de volei e uma
academia ao livre (figura 48), instalada recentemente na ultima reforma em 2015. O tamanho
largo da sua calcada, também costuma ser utilizada para a pratica de caminhas e corridas pela

populacdo, que geralmente vai ao local para realizar tais atividades no periodo do inicio da
manha e no inicio da noite.
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Figura 48 - Academia ao ar livre praga D. Alberto Ramos

y, cao 7 o

Fonte: Autora, 2018.

Figura 49 - Aparelhos de exercicio da praca D. Alberto Ramos
- - — -

Fonte: Autora, 2018

A praca Tancredo Neves possui menor extensdo e infraestrutura em relagdo a praca
Dom Alberto Ramos. Localizada entre Passagem Dalva e Rua da Mata, a praca € cercada por
residéncias, e costuma ser mais frequentada pelos moradores das suas proximidades, e seu
maior publico corresponde ao jovem de idade de 15 a 25 anos. A noite é o periodo de maior
movimento, pois 0 espago é ocupado por barracas de lanche.

O espaco possui uma quadra de esporte e bancos espalhados. A arborizagédo de grande
porte ndo é uma caracteristica predominante como na praca Dom A. Ramos, 0 que ainda se

encontra sdo pequenos arbustos e arvores de porte médio. O local possui estética simples,
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mobiliarios com formas retas e planas e sem muitas varia¢fes na disposicdo. Nas imagens a

seguir (figuras 50, 51 e 52), é possivel visualizar as caracteristicas estruturais do lugar.

Figura 50 - Mobiliario da praca Tancredo Neves
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Fonte: Autora, 2018.

Figura 51 - Espaco da quadra da praca Tancredo Neves

Fonte: Autora, 2018.
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Figura 52 - Area central da praca Tancredo Neves

Fonte: Autora, 2018.

3.3 Referéncias Estéticas

Analisando a paisagem do bairro em seus principais espacos, é perceptivel que em sua
linguagem visual a presenca de areas verdes é marcante. E possivel encontrar um grande
nimero de arvores pela a extensdo de algumas ruas e avenidas, entre as espécies mais
frequentes estdo espécies de Castanheira, Mangueira e arvores de Uxi. Esta caracteristica faz
com que a paleta de cores do bairro predomine tons de verde, amarelo e marrom.

Uma caracteristica também atrelada ao verde esta na cor dos veiculos que circulam e
oferecem o servico de transporte ao bairro. Nas imagens abaixo (figura 53 e 54) podemos ver
exemplos dos tons de cores nas folhagens, troncos e frutos que formam a principal paleta de

cores do bairro.

Figura 53 - Painel das &rvores mais frequentes

o *

Fonte: Autora, 2018
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Figura 54 - Paleta de cores das areas arborizadas

Fonte: Autora, 2018

Apesar dos tons verdes e terrosos serem encontrados em maior quantidade, as cores
primarias e quentes também estdo presentes na paisagem. Boa parte desse colorido pode ser
explicado pela referéncia de cores das feiras e das areas comerciais. To5ns intensos e fortes
que podem ser utilizados como propdsito de chamar atencéo e atrair freguesia. Nas imagens a
seguir (figura 55 e 56) podemos extrair exemplos dos principais tons aparentes.

Figura 55 - Paleta de cores das areas arborizadas

Fonte: Autora, 2018
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Figura 56 - Paleta de cores do local

Fonte: Autora, 2018

Nas areas onde existem mobiliarios urbanos, é possivel encontrar varias referéncias
em relacdo a figuras mais comuns e cores. Formas poligonais de paralelepipedos, linhas retas
e planas dos bancos, calgadas com diagonais pontiagudas para desviar arvores, tons de cinza
do concreto, sdo as principais referéncias dos espacos das pracas e das areas de livre
circulagdo. As cal¢adas em “zigue-zague” na imagem abaixo (figura 57) estdo situadas no

canteiro central da Rua da Mata e da area de livre em frente ao conjunto Gleba.

Figura 57 - Calgadas em frente ao conjunto Gleba e Rua da Mata

Fonte: Autora, 2018.

No mobiliario urbano das pragas e das demais areas do bairro, € perceptivel o uso da
simetria. Formas planas e &ngulos em diagonal constituem a configuracdo desses objetos. Na
Praca Tancredo Neves é possivel notar maior presenca do concreto como material principal
dos seus elementos, e formas retas e planas sdo as que permanecem e configuram a estética do
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local. Tons de cinza e cores vivas fazem a paleta de cores do local, em conjunto com o verde
da sua vegetacdo. As imagens a seguir (figura 58 e 59) ilustram os principais aspectos do
lugar.

Figura 58 - Mobiliario da praca Tancredo Neves
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Fonte: Autora, 2018.

Figura 59 - Mobiliario da praca Tancredo Neves

Fonte: Autora, 2018.

Na Praca Dom Alberto Ramos, paralelepipedos constituem a estética do piso com a
presenca de desenho de grafismos espalhados por toda area; Arcos verticais, bancos em
diagonais, e a utilizacdo do ferro, concreto e madeira como principais materiais dos seus

elementos. A predominancia de cores na praca é dada pelo verde, tons terrosos e o amarelo.
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Nas imagens abaixo (figura 60 e 61) pode-se ver cada exemplo citado acima em diferentes

pontos.

Fonte: Autora, 2018.

Figura 61 - Paleta de cores da praga D. Alberto Ramos

Fonte: Autora, 2018.

A partir da andlise realizada sobre as referéncias encontradas nas ruas e na estrutura
mobiliaria do bairro, é possivel extrair as principais caracteristicas visuais que a paisagem
oferece, sobre as cores e formas encontradas nos locais de grande movimentacdo. Tendo em
vista 0 conhecimento da importancia da aplicacdo desses elementos na projecdo de novos
objetos, para buscar atrair e despertar a familiaridade da populagéo que j& esta habituada a tais
elementos.

O conhecimento sobre o estilo de vida e do contexto social sobre o qual uma

populacdo vive também é de extrema importancia para a proje¢do de novos objetos, pois ao
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acrescentar as suas particularidades, considerando as suas rotinas, habitos, atividades ou
praticas é possivel obter a sua satisfacdo na criacdo de produtos que possam suprir as
diferentes necessidades do seu dia a dia, no seu ambiente urbano.

O proximo capitulo consistird no desenvolvimento para a aplicacdo da proposta de
mobiliario para o bairro, tendo como referéncia os aspectos caracteristicos da populacdo, da
paisagem, do contexto social e historico, a fim de tentar inserir e construir no projeto uma

identidade relacionada ao bairro.
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4 APLICACAO DO PROJETO

Este capitulo consiste na realizacdo da proposta de projeto para o bairro da
Marambaia, considerando todos os aspectos estudados sobre seu contexto social e historico,
as caracteristicas de sua populacédo, e a estética da paisagem. Primeiramente partiu-se da
escolha do local, analisou-se as necessidades da populacdo para a construcdo dos requisitos

projetuais, para enfim criar o modelo virtualmente e especificar o seu uso.

4.1 O local

A escolha do local partiu da decisdo de encontrar uma regido que abrangesse um
grande publico de frequentadores independente da sua classe ou estilo de vida, para a proposta
ter mais alcance. O local escolhido para a aplicacdo do projeto situa-se no canteiro central da
Rua da Mata (figura 63), visto que o espaco ja possui um fluxo de movimentacéo e configura-
se como limite entre conjuntos do bairro. A noite o espaco fica movimentado pela presenca de
brinquedos inflaveis e barracas de lanches de vendedores locais, percebe-se na imagem abaixo

(figura 62) que tal aspecto é um fator atrativo para levar a populacdo ao espaco.

Figura 62 - Movimentacdo do local escolhido

Fonte: Autora, 2018.
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Figura 63 - Mapa do local
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Fonte: Autora, 2018.

Apesar de ser frequentado nota-se que na infraestrutura carece de mais opgdes para
acomodar de forma mais confortavel os visitantes, visto que o ponto mais atrativo sdo 0s
equipamentos com cunho comercial levado por terceiros, e ndo de fato o uso de mobiliario
presente no espaco. Portanto, enxergou-se no local uma oportunidade para a aplicacdo do
projeto, visando estimular a populagdo a usufruir o espaco, sem obrigatoriedade de custos,

incorporando a apropriacdo do local a sua rotina.

4.2 Metodologia Projetual

Para o desenvolvimento da proposta foi escolhida a metodologia descrita por Lébach
(2001) que possui quatros etapas para a sua realizacdo, adicionando em sua segunda etapa,
parte da metodologia projetual proposta por Baxter (2000) para a fase criativa do processo.
Acredita-se que ambas as metodologias possuem similaridade e complementam-se de forma
harmonica.
Dessa forma, as fases metodoldgicas de elaboracdo da proposta ficaram assim
definidas e serdo detalhadas a seguir:
e Primeira fase — Preparacdo — Identificacdo do problema, analise de similares e geracédo
dos requisitos basicos para a construcdo da proposta;
e Segunda fase — Geracdo de alternativas — Elaboracdo de esbocos e utilizacdo das
ferramentas de geracgdo de ideias propostas por Baxter (2000);
e Terceira fase — Avaliacdo das alternativas geradas — Escolha da alternativa viavel e
fixacdo de critérios para aceitacao do produto;
e Quarta fase —Construcdo do modelo —construcdo de modelos e protétipos e

determinacdo de todas as especificacfes técnicas da proposta.
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4.2.1 Fase de Preparacéo (Analise do Problema)

E nesta fase que ha a analise do problema, onde se concentram as acdes referentes ao
conhecimento do problema, coleta de informacdes e analise dessas informacGes. A analise do
problema se da, primeiramente, com a busca de dados que possam identificar possiveis
problemas. Com o problema definido, parte-se a varias analises, cada uma focada em fatores
especificos do produto e que irdo integrar o projeto durante seu desenvolvimento.

a) Coleta de informacdes

Na pesquisa de campo realizada ao publico como ja mencionada no capitulo anterior,
tinha também por finalidade conhecer as principais necessidades relatadas pela populacéo. As
perguntas permeavam questdes basicas, sobre como eram avaliadas a paisagem do local, o
cenario e 0 mobiliario urbano do bairro. Nos graficos abaixo (quadros 5 e 6) podemos ver tais

levantamentos.

Quadro 5 - Gréafico sobre anélise da paisagem

Analisando a paisagem do bairro (pragas, calgadas, canteiros, areas de
livre circulag@o) como vocé classifica a Marambaia?

95 respostas

@ Agradavel em sua estrutura fisica e
visual

@ Agradavel visualmente, porém sua
estrutura ndo supre as necessidades
do espaco

> N&o agrada visualmente, porém sua
estrutura supre as necessidades
@ Nio corresponde a estrutura fisica e
visual desejada

Fonte: Autora, 2018.
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Quadro 6 - Gréafico sobre analise do mobiliario do bairro

Considerando o mobiliario urbano (méveis instalados no espago
publico) das pragas e das areas livres de circulagdo do bairro, de quais
objetos o local mais necessita?

95 respostas

@ Estruturas de sombreamento (abrig...
@ Mesas com bancos

Bancos e acentos
@ lixeiras
@ Postes de sinalizacio e iluminacio
@ Na verdade, s6 queria que tivesse..
@ Caicadas, principalmente nas praca..
@ seguranca

12V

Fonte: Autora, 2018.

Apbs os resultados dos quadros acima foi possivel constatar que boa parte dos
entrevistados analisa o bairro como um local em que a paisagem e o mobiliario satisfazem
apenas partes dos seus anseios, apesar de sentirem-se atraidos pelo cenario. No gréfico a
respeito sobre a andlise da paisagem do bairro, 50,5% dos entrevistados avaliaram como
agradavel visualmente, mas que ainda precisa de melhorias em sua estrutura; 20%
responderam que o bairro ndo corresponde a estrutura fisica e visual desejada; 16,8%
afirmaram ndo se sentir atraido visualmente, mas que a estrutura do bairro supre suas
necessidades; e apenas 12,6% afirmaram sentir-se realizados pela visualidade da paisagem e
por sua estrutura.

No grafico sobre a avaliacdo do mobilidrio urbano, 31,6% dos entrevistados
consideraram lixeiras como 0s objetos que mais carecem nos espacos do bairro; seguido por
21,1% que afirmaram sobre a falta de estruturas de sombreamento; 18,9% reconheceram
portes de sinalizacdo e iluminacdo como principal caréncia; 12,6% alegaram sobre a falta de
bancos e assentos no espa¢o. O percentual restante da pesquisa compreende a uma somatéria
de 16, 8%, no qual os entrevistados dividiram opinido dissertando entre op¢Ges como a falta
de mesas com bancos e acessibilidade, além de outros pontos que fogem da area do projeto.
Tais resultados mostram a importancia de se trabalhar um projeto para suprir tais necessidades
afirmadas no questionario. Entdo € possivel visualizar a oportunidade de propor o mobiliario
tendo como foco nestes objetos.

Outro questionamento realizado foi a respeito das afinidades do publico em relagao

aos materiais que comumente sdo utilizados na producdo de mobiliéario, e também sobre as
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cores que mais representam o bairro. Estas perguntas foram realizadas com propdsito de
conhecer com quais texturas a populacdo mais se identifica e também para se aproximar da
sua percepgdo em relacdo a memoria atribuida a cores no bairro, com a finalidade de se
utilizar como base para a identidade da proposta ligada a populacdo. Nos graficos a seguir

(quadro 7 e 8) pode-se ver tais resultados:

Quadro 7 - Gréfico sobre afinidade com materiais

Dos materiais abaixo, com quais vocé possui mais familiaridade ?

87 respostas

Aluminio —13 (14,9%)

Madeira 48 (55,2%)

Concreto 34 (39,1%)

Aco 10 (11,5%)

Polimero (Plastico) —12 (13,8%)

0 10 20 30 40 50 60

Fonte: Autora, 2018.

Quadro 8 - Gréfico sobre percepcao da cor do bairro

Quais as cores que mais lembram ou representam o bairro para vocé?

95 respostas

Marrom
Verde 59 (62,1%)

Laranja

Vermelho 13 (13,7%)

Amarelo 10 (10,5%)

Azul 12 (12,6%)

0 10 20 30 40 50 60 70

Fonte: Autora, 2018.

A selecdo dos materiais escolhidos como opgdo de resposta para pergunta teve por
base as referéncias dos mobiliarios presentes nas pracas do bairro. Entre os mais escolhidos

ficaram a madeira com 55,2%, seguido pelo concreto com 39,1% e pelo aluminio com 14,9%,
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como os trés mais votados. O pléstico (polimero) e 0 aco seguiram como opgdo com 13,8% e
11,5%, respectivamente.

A selecdo das opcdes de cores oferecidas no questionario teve como base 0s painéis
montados com as paletas de cores locais, mostrados no capitulo anterior. Analisando 0s
resultados percebe-se que os entrevistados remetem ao verde como a cor mais representativa
do bairro, com a escolha de 62,1% do publico, logo em seguida 0 marrom aparece como
segunda cor mais escolhida com 22,1%. Tais dados podem ser explicados pela grande
presenca das mesmas na paisagem local, principalmente na vegetacdo. As demais cores
tiveram resultado de percentuais semelhantes, o vermelho aparece com 13,7%, azul com
12,6%, amarelo com 10,5%, e por ultimo o laranja com 7,4%.

A partir dos graficos apresentados € possivel perceber que a percep¢do do publico
entrevistado corresponde aos painéis montados como referéncias estéticas, sendo o verde e 0
marrom reconhecidos como cores atreladas a imagem do bairro. As demais cores aparecem
em proporcdo como escolha, tal fato pode ser explicado por encontrarem-se dispersas em

diferentes locais.

b) Analise da relacdo social

Nesta analise ¢ feita a relacdo entre o provavel usuario com o produto. Na pesquisa de
campo realizada mencionada anteriormente, obteve-se o resultado sobre a faixa etéria, estilo
de vida e as principais ocupag6es do publico entrevistado, e a partir disso foi possivel tracar
um perfil do publico na relagdo com o produto.

A partir dos questionérios concluiu-se que a maioria do publico-alvo compreende
entre jovens de 15 a 25 anos e adultos de 25 a 35 anos. Vale ressaltar que o publico infantil
ndo coube a ser entrevistado, mas a partir da observacdo no local € possivel perceber sua
presenca. Pressupde-se que a utilizacdo do produto seria por grande parte de grupos
familiares, por jovens e adolescentes, e trariam a sensagdo de bem estar social ao oferecer
novas possibilidades ao publico de usufruir do espaco escolhido, com a implantacdo dos

elementos que relataram sentir mais caréncia para suprir suas necessidades.

c) Analise de similares (Mercado)

Na analise de similares é feita a comparacdo do que ja é de existente a fim de extrair
qualidades e bases para a configuragdo do novo produto. “Estas analises comparativas de

produtos devem representar estados reais de produtos existentes, determinar suas deficiéncias
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e valores, para estabelecer a melhoria possivel do produto em desenvolvimento”, segundo
Ldbach (2001, p.144).

Como ja mencionado no referencial tedrico, lida (2005) afirma que projetos voltados
ao uso do espaco publico necessitam de dimensdes minimas para promover um espaco social
agradavel sem causar desconforto. Segundo Oborne e Heath (1979, apud lida, 2005, p.583) as
quatro zonas de conforto dos espacos, o intimo (0 a 45 cm), pessoal (45 a 60 cm), social (120
a 360 cm) e o publico (acima de 360), devem ser considerados como premissas importantes
para o projeto. Nas imagens abaixo (figuras 64, 65, 66 e 67) podemos ver exemplos de

possiveis propostas de espagos nos mobiliarios instalados no ambiente urbano.

Figura 64 - Mobiliarios com zonas de espacos intima

Fonte: Pinterest, adaptado pela autora, 2018.

Figura 65 - Zonas de espago pessoal

Fonte: Pinterest, adaptado pela autora, 2018.
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Fonte: Pinterest, adaptado pela autora, 2018.

Figura 67 - Zonas de espaco social e publico
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Fonte: Pinterest, adaptado pela autora, 2018.

Na analise dos projetos similares € perceptivel o uso e a combinacdo de materiais
como o concreto, madeira, ferro e aco, aliado com formas geométricas planas e organicas.
Planos seriados e 0 uso de modulos com repeticdo configuram a estética dos objetos. Esses
aspectos observados podem servir como base em tendéncia estética do que vem sendo
produzido em mobiliarios urbanos, e servem como referéncia para gerar e agregar estas
caracteristicas no produto a ser projetado. Além da presenca da configuracdo espacial ora
intimista, pessoal e até mesmo reservada, ora uma configuracao que propicia a interacao entre

as pessoas, a coletividade, o publico.



68

d) Requisitos do projeto

Partindo de toda a coleta de informagdes e das analises realizadas foi possivel definir o
problema a partir das necessidades relatadas pelos entrevistados, e 0s aspectos que permeiam
a base de configuracédo do produto. Tendo tais dados foi possivel montar os requisitos basicos
do projeto, definindo o publico-alvo com suas preferéncias e demandas, e assim seguir para a
fase de geracdo de alternativas. Abaixo foram esquematizadas as premissas (quadro 9)

determinadas para a construcdo do mobiliario.

Quadro 9 - Definigdo dos requisitos de projeto

Definigdo dos tdpicos béasicos do Definicdo dos Requisitos
Projeto
Publico-alvo Publico infantil, jovens e adultos entre 15 e

35 anos que moram ou frequentam o bairro

Demandas relatadas pelo publico Lixeiras, Estruturas de Sombreamento e
Sinalizacéo
Demandas observadas na Lixeiras, bicicletarios, bancos e assento

pesquisa de campo do local

Preferéncia por uso de material e Madeira e Concreto;
cor de acordo com identidade Verde e Marrom

relatada pelo pablico

Preferéncia por uso da forma de Formas organicas e ornamentais que
acordo com a observacédo do remetam ao natural da paisagem,
cenario e contenha um diferencial do que ja se tém

proposto no bairro

Zonas de espacos intimo (0 a 45 cm), pessoal (45 a 60 cm),
social (120 a 360 cm) e publico
(acima de 360)

Fonte: Autora, 2018.

4.2.2Geracdo de Alternativas

Fase caracterizada pela geracdo de ideias referentes a solugdes para o problema

analisado durante a fase de preparagdo. “Nesta fase [...] a mente precisa trabalhar livremente,
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sem restrigdes, para gerar a maior quantidade possivel de alternativas” (LOBACH, 2001, p.
150). Nesta etapa Lobach (2001) fala sobre o uso de métodos adequados para auxiliar no
processo de criagdo em menos prazo e chegar a uma solucédo viavel para o problema.

Neste momento foi escolhida a ferramenta de construcdo de painéis semanticos
propostas por Baxter (2000), com o objetivo de gerar inspiracdo e construir um estilo ao
produto que expresse a identidade do publico-alvo, visando despertar a emogdo do usuério
como ponto atrativo para utilizar o produto. Cada painel consiste em um tema para gerar
conceitos-chave diferentes que agregue qualidades ao produto, os painéis correspondem em:
Estilo de Vida, Expressdo do Produto e Tema Visual.

No painel de estilo de vida procura-se tracar uma imagem do estilo do publico-alvo, a
intencdo é refletir seus valores pessoais e sociais para sentirem-se representados no novo
produto. No painel do estilo de vida da populacéo do bairro (figura 68), com base no resultado
da coleta de informagdes, buscou-se formar um conceito ligado ao ambiente familiar, ao
publico jovem e infantil, que possuem uma rotina ligada ao entretenimento e atividades

voltadas ao lazer.

Figura 68 - Painel do estilo de vida

Fonte: Autora, 2018.

A partir do painel de expressdo do produto (figura 69), procurou-se representar em
parte o conceito a ser atribuido ao para o produto, onde se buscou uma sintese do estilo de
vida do publico, de forma a representar a emocéo desejada. As imagens selecionadas para o
painel tém como objetivo despertar os aspectos de familiaridade, confianca, atracéo,
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identidade e coletividade, como forma de despertar atencdo do publico-alvo para sentirem-se

incentivados ao utilizar o projeto.

Figura 69 - Painel de expressdo do produto

Fonte: Autora, 2018.

Posterior ao painel de expressdo do produto é montado o tema visual como forma de
representar o espirito pretendido para o novo produto. No painel de tema visual escolhido
(figura 70) para o projeto tem por finalidade representar as principais caracteristicas
encontradas nas referéncias estéticas do local escolhido, como forma de integré-lo a paisagem
formando uma unidade. As imagens selecionadas tém como objetivo despertar naturalidade,
fazendo alusdo as arvores e ao verde, em conjunto com formas sinuosas e geométricas para

representar sofisticacéo.

Figura 70 - Painel de tema visual do produto

=




71

a) Esbocos

A partir da montagem dos painéis para configurar um estilo e emogdo que se pretende
alcancar com o produto, € chegada a fase de concepgdo de esbogos, para a geracdo de
alternativas. Nesta etapa criativa, L6bach (2001) recomenda deixar as ideias fluirem sem se
fixar a um modelo ou a detalhamentos especificos do projeto, para ndo limitar na geracdo de
ideias. Nas imagens abaixo (figuras 71, 72, 73 e 74), encontram-se esbocadas as ideias de
cada produto solicitado nos requisitos.

Figura 71 - Esboco de lixeiras

Fonte: Autora, 2018.

Figura 72 - Esboco de placas de sinalizagdo

Fonte: Autora, 2018.
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Figura 73 - Esboco de bancos e estrutura de sombreamento

Fonte: Autora, 2018.

Figura 74 - Esbogos de bicicletario

Fonte: Autora, 2018.

4.2.3 Fase de Avaliacao

Na terceira fase, as ideias geradas na fase anterior passam pelo processo de avaliagéo,
onde é feita a selecdo dos esbogos que mais correspondem aos requisitos, nesta etapa ha a
necessidade de testes nos modelos para realizar ajustes e alteragcdes. De acordo com Ldbach
(2001) é necessaria uma avaliacdo para escolha da solucdo mais indicada.

O critério de selecdo para a escolha partiu da decisdo de encontrar inovacdes da forma
do produto, para que ndo ocorra probabilidade de se projetar algo ja existente, por isso optou-
se pela incluséo de espacos para jardins e ao uso do plano seriado, visto que ambos néo sdo
encontrados inclusos nos moveis do bairro. Sendo assim, foram selecionados os esbogos
julgados mais apropriados para a situacdo, nas seguintes quantidades: 3 modelos para bancos,
com uma opgdo inclusa a estrutura de sombreamento; 2 modelos para placas de sinalizacéo; 1
modelo para lixeiras; e 2 modelos de bicicletario.
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As imagens a seguir (figuras 75, 76, 77 e 78) mostram o detalhamento do teste de
medida, dimenséo e forma de cada moével esbogado.

Figura 75 - Modelos de bancos 1, 2 e 3 respectivamente

Fonte: Autora, 2018.

Figura 76 - Modelo de lixeira

Fonte: Autora, 2018.
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Figura 77 - Modelos de poste de sinalizacdo

Fonte: Autora, 2018.

Figura 78 - Modelos de bicicletéario

Fonte: Autora, 2018.

ApoOs os testes realizados, houveram inclusdo e exclusdo de ideias. O modelo 1 das
propostas para bancos, foi descartado por haver falhas nas questdes ergonémicas; o0 modelo 2
evoluiu com alteragdes em sua proporcdo para melhor atender as funcgdes estética e pratica; O
modelo 3 também sofreu ajustes, com alteracbes em seu tamanho e espessura com
recombinagfes, que culminou na adicdo de duas variantes ao projeto. Nas seguintes imagens
(figuras 79 e 80) podem-se observar as alteragdes com mais clareza.
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Figura 79 - Modelo de banco selecionado

Fonte: Autora, 2018.

Figura 80 - Modelo de banco selecionado

Fonte: Autora, 2018.

Nos testes realizados para as placas de sinalizacdo, optou-se pelo modelo 1 por
acreditar-se ser a que mais esta adequada as regras de sinalizacdo; J& na proposta para lixeira,
ocorreu apenas alteracdes no angulo de curvatura da cobertura para encaixe ergondémico; Nas
opcOes para bicicletario, optou-se pelo modelo 2 por se adequar mais & unidade de identidade
criada pelas demais pecas. As imagens abaixo (figuras 81 e 82) ilustram tais modificacdes.
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Figura 81 - Modelo de lixeira com angulo alterado

Fonte: Autora, 2018.

Figura 82 - Modelo de bicicletario e placa de sinalizacdo selecionados

Fonte: Autora, 2018.

4.2.4 Fase de Realizagédo

“O 1ultimo passo do processo de design ¢ a materializagdo da alternativa escolhida. Ela
deve ser revista mais uma vez, retocada e aperfeigoada” (LOBACH, 2001, p. 155). Apds os
testes na forma e funcdo do produto na etapa de avaliacéo, € possivel selecionar os melhores
modelos. Nesta etapa é feita a realizacdo das propostas escolhidas que atendem aos requisitos

projetuais.

a) Especificacbes dos Materiais

No momento da escolha das propostas optou-se como critério facilitar o processo de

producdo e a durabilidade dos mesmos para a sua manutencdo. Planos seriados, formas



77

cOncavas e curvas com repeticdes, facilitariam a confeccdo a partir do uso de pré-moldados
para a replicacdo. Conforme os requisitos projetuais, a escolha dos materiais selecionados
tiveram como critério a afinidade e preferéncia do publico-alvo, a partir do questionario
realizado para a populacdo interessada, obtiveram-se a escolha da madeira e do concreto
como o0s materiais que mais possuem familiaridade.

Partindo dessas defini¢cdes, optou-se pelo o uso da madeira plastica como alternativa
de substituicdo da madeira natural, visto que a natural por vezes requer manutencdo constante
e para renovacdo do tratamento adequado ao clima local devido ao excesso de umidade e
exposicao excessiva ao calor. Dessa forma, a madeira plastica poderia se revelar uma étima
opcéo para a proposta, pois € resistente as acdes do tempo e possui uma similiaridade visual e
tatil com a madeira natural.

A madeira plastica pode ser cortada, parafusada e moldada, tornando-se uma
alternativa eficiente para a facilidade do processo de produgdo do mobiliario. Para dar suporte
e estrutura aos modelos do projeto que utilizardo o material, foram escolhidos parafusos auto
brocantes12/ 4 flangeado10cm sextavado 100un, para montar e unir as pecas necessarias. As
seguintes imagens (figuras 83 e 84) ilustram a textura e forma dos materiais mencionados

para a produgéo do produto.

Figura 83 - Madeira pléastica

Fonte: Embalagem Sustentavel, 2018. Disponivel em:<http embalagemsustentavel.com.br/2012/02/23/madeira-
plastica/>. Acesso em: 30/10/2018.
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Figura 84 - Parafuso Auto brocante

Fonte:Mercado Livre, 2018. Disponivel em:<https://produto.mercadolivre.com.br/MLB-825224828-parafuso-
auto-brocante-12-x-4-flangeado-10cm-sextavado-100un-_JM>. Acesso em: 30/10/2018.

Na escolha do uso do concreto, optou-se pelo concreto armado para a producdo do
mobiliario, visto que suas vantagens estdo presentes na resisténcia as grandes impactos e
esforcos, além de possuir boa durabilidade e flexibilidade na construcdo, podendo ser pré-
moldado ou fabricado in loco. Em sua estrutura, se faz necessario o uso de armaduras de ago
tradicional (figura 85) para o seu reforco para suportar a possiveis tracdes e flexdo do

material.

Figura 85 - Armadura de ago

Fonte: Arte Inox, 2018. Disponivel em:<http://www.arterinox.com.br/tela-soldada-comprar>. Acesso em:

23/10/2018.

Como descrito nos requisitos do projeto, pela necessidade relatada da populacdo por
sinalizacdo, foi incluido o uso do aluminio anodizado (figura 86) como material para a
producéo das placas e do seu suporte, visto que é um material leve, duravel a corrosdo, e ndo
conduz eletricidade. Em conjunto com o uso de vinil autoadesivo para a colagem das
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informacdes e dos pictogramas e pintura automotiva para a coloracdo das placas. Outra
aplicacdo do aluminio também estard na producdo da proposta de bicicletario, pois devido a
sua forma, € necessario um material que possua facilidade em sua modelagem e que possua
resisténcia as acdes do meio ambiente, pois o objeto a ser implantado ficard em contato direto

com o solo.

Figura 86 - Aluminio

Fonte: Indital, 2018. Disponivel em: <https://www.indital.com/Aluminum-Rectangular-Tube-1-7-8-W-19-8-L-
p/e10003227.htm>. Acesso em: 25/10/2018.

b) Especificacdes das Propostas

De acordo com John e Reis (2010), o mobiliario urbano é denominacdo dada aos
objetos componentes da paisagem urbana, implantados no espaco publico para exercer a
funcdo de auxiliar nas atividades urbanas. Segundo a categoria adotada pelos os autores,
classificam, objetos de sinalizacdo tém por finalidade facilitar a circulacéo e orientacéo.

A sinalizacdo proposta para o espaco € de funcdo educativa, que tém por objetivo
orientar as acOes dos usuarios no espaco, com a finalidade de preservar o local e 0 mobiliario.
Pensou-se na comunicacao figurativa com a construcdo de pictogramas em conjunto com as
informacdes textuais, para auxiliar as acGes do publico sobre como utilizar os equipamentos, e
comunicar de forma amigével a manter o espaco limpo e preservado.

A fonte utilizada para a sinalizagdo é a Arial Rounded MT Bold, na justificativa de
possuir boa legibilidade para leituras a distancia. O estilo dos pictogramas segue uma linha
simplificada, visto que os pictos compreendem desenhos preenchidos na cor branca, sem

muitas alteragdes na forma e com tragos boleados para combinar com a tipografia. A cor de
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fundo escolhida para placa é o verde, por ser uma cor de preferéncia do publico e por ser
indicada para a sinalizacdo de placas indicativas em espagos publicos. As seguintes imagens

(figuras 87, 88 e 89) mostram o detalhamento da sinalizacdo proposta ao espaco.

Figura 87 - Pictogramas

R

Recolha as fezes do Preserve a vegetagao Preserve o mobiliario
cao, use um saquinho do espago do espago

iR

Use a lixeira Bicicletario
Deixe o espago limpo Espaco para 3 vagas

Fonte: Autora, 2018.

Figura 88 - Tipografia e cor

Arial Rounded MT Bold

ABCDEFGHIJKLMN C=85% ¥=100%
OPQRSTUVWXYZ

abcdefghijkimn 0123456789
opqrstuvwxyz .:,;’ 7 (1?) +/- *=

Fonte: Autora, 2018.
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Figura 89 - Especifica¢des da placa e suporte

0,06 cm

1,38 cm

Placa de fixacéo

Fonte: Autora, 2018.

Seguindo os requisitos de projeto para a producao de bancos e assentos considerando
as zonas de espacos, chegou-se na proposta do mobiliario abaixo (figura 90) que consiste em
um aspecto mais intimista contendo trés zonas de mini-espacos para possibilitar o uso por
diferentes pessoas sem provocar a invasdo de conforto. Feito em concreto armado e madeira
plastica, 0 movel é formado pela intersecdo de dois semicirculos que foram as respectivas
zonas de espaco; 0 conceito que se buscou empregar ao movel é o de unido a partir da juncéo

dos arcos, que por resultado proporcionaram para a adi¢do de mini jardins.

Figura 90 - Especificacdes do modelo 1

Fonte: Autora, 2018.

Os seguintes mdveis propostos tiveram como referéncia as analises retiradas das

imagens de similares, na utilizacdo de planos seriados para a composi¢do dos mobiliarios. Os



82

trés seguintes moveis projetados seguem na mesma linha de identidade com variacBes na
forma, que distingue a funcionalidade de cada um. O conceito que se buscou empregar para a
sua estética foi o emprego de linhas curvas e sinuosas ornamentais, que remetesse ou
lembrasse a forma de uma arvore em conjunto com o emprego da madeira para reforcar esse
aspecto, para fazer alusdo a arborizagdo da paisagem.

No movel a seguir (figura 91) buscou-se juntar duas fungdes de demandas definidas
nos requisitos de projeto, tais como estruturas de sombreamento e bancos. A estrutura do
movel abaixo proporciona a possibilidade de acomodacdo ao sentar, com a projecdo de
sombra ocasionada pela cobertura. O mobiliario possui lados replicados fixados um ao outro
no qual garante a sustentacdo dos mesmos, na estrutura de sombra ha um leve declinio para
evitar acimulo de &gua. Parte do assento possui uma pequena extensdo do comprimento com
a intencdo de aproveitamento da projecdo de sombra provocada pela posicédo do sol ao longo
do dia.

Figura 91 - Especificacdes do modelo 2

Fonte: Autora, 2018.

A segunda proposta de mdvel (figura 92) segue na mesma linha de unido das funcdes
do primeiro, porém mais simplificado na forma e com a adicdo do concreto armado na parte
inferior para proporcionar a sua estabilidade. Sua cobertura diferente do primeiro ndo possui
declinio, apenas segue em linha reta, pois ndo havera o acimulo de agua. Possui menor

proporcdo com a finalidade de definir um espaco mais reservado.
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Figura 92 - Especificagcdes do modelo 3

Fonte: Autora, 2018.

Tendo conhecimento por ser tratar de um espaco de livre circulacdo também foi
pensado na proposta isolada de estrutura de sombreamento (figura 93), para abrigar os
possiveis usuarios que teriam limitagcdes para se acomodarem nos bancos, como por exemplo,
pessoas que utilizam cadeira de rodas ou outros equipamentos. Sua estrutura é a mesma dos
demais modelos, porém com a pequena adicdo de concreto armado em sua parte inferior na

base para dar estabilidade e possibilitar a fixagdo no solo.

Figura 93 - Especificacdes da estrutura

Fonte: Autora, 2018.

Na concepcdo da lixeira (figura 94), foi pensada na criagdo de uma cobertura para a

parte da entrada e retirada do lixo, como forma de minimizar possiveis acimulos de agua,
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sendo fixa e externa para evitar o uso de mecanismos que poderiam acarretar em um custo de
manutencdo.Os materiais utilizados também correspondem ao uso da madeira pléstica e do

concreto armado.

Figura 94 - EspecificacOes da lixeira

Fonte: Autora, 2018.

Para a proposta de bicicletario (figura 95), o conceito empregado segue na mesma
linha dos demais mobiliarios, com a utilizacdo de linhas organicas e ornamentais para remeter
a um aspecto mais natural. Em sua construcdo, foi pensado o uso do aluminio anodizado

como material por ser resistente as aces do clima e possuir facilidade para a moldagem.

Figura 95 - Especificac@es do bicicletario

Fonte: Autora, 2018.

4.2.5 Aplicacdo da Proposta

Com o intuito de ilustrar como ficariam inseridos 0s mdveis no espacgo, as imagens

abaixo mostram a disposi¢cdo dos mesmos em maquete virtual do cenario, organizando o
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layout do canteiro central da Rua da Mata com a aplicacdo das propostas, considerando as
suas dimens0es e escalas reais. Nas imagens abaixo (figuras 96 e 97), podemos ver a insercao
dos mdveis com o enfoque nos modelos 1 e 2 para a propostas de bancos com estrutura de

sombreamento, em conjunto com os demais elementos.

Figura 96 - Layout de aplicagéo 1

Fonte: Autora, 2018.

Figura 97 - Layout de aplicacéo 2

[/ ’/////./5.\!!\,‘—

Fonte: Autora, 2018.
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As imagens a seguir (figuras 98 e 99), mostram a aplicagdo da proposta de modelo 3
para banco com estrutura de sombreamento, com o0 modelo estrutura de sombra
separadamente. Também € possivel visualizar os demais objetos no espaco, como por

exemplo, as placas de sinalizagéo e lixeira.

Figura 98 - Layout de aplicagéo 3

Fonte: Autora, 2018.

Figura 99 - Layout de aplicacéo 4

Fonte: Autora, 2018.
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A seguinte imagem (figura 100) tem o enfoque em ilustrar a proposta de bicicletario
no espaco, em conjunto com a sinalizacdo para auxiliar as a¢6es do individuo no espaco. A
placa proximo ao bicicletario indica a quantidade vagas para bicicletas, com o objetivo de

ensinar o uso adequado para ndo provocar danos.

Figura 100 - Layout de aplicacdo 5

Fonte: Autora, 2018.
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CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho teve por objetivo a criagdo de um mobiliario urbano para o bairro da
Marambaia com o intuito de contribuir para a melhor apropria¢do do espaco. Para chegar a tal
objetivo, foi elaborada pesquisa sobre os elementos que envolvem a composicao do urbano,
como a paisagem e o desenho, a fim de compreender com clareza sobre as formas de
intervencdo projetual, aplicadas através do design de mobiliério.

Com a realizacdo deste trabalho foi possivel ter um breve entendimento sobre as
questdes voltadas a formacdo de identidade de uma populacdo ou individuo, para
compreender como 0 meio e 0 espaco onde se habita podem participar na construcdo das
caracteristicas particulares de um grupo. Por isso, estudar sobre o local de intervencdo antes
de se aplicar um projeto torna-se crucial para aumentar as probabilidades de aceitagdo do
produto.

A pesquisa de campo realizada sobre o bairro objeto de estudo possibilitou conhecer
sobre suas particularidades, contexto social, historia e estilo de vida da populacéo, para por
fim conhecer suas preferéncias e afinidades. Compreende-se para que 0 processo de
apropriacdo de um espaco ocorra, € necessario acontecer uma relacdo reciproca entre o
individuo e o espaco, e pressupbe-se que tal acdo é possivel através do processo de
identificacéo.

O desenvolvimento do projeto resultou na producdo de placas de sinalizagéo,
estruturas de sombreamento, bancos, lixeiras e bicicletario, com todos seguindo a uma
linguagem visual, para formar unidade no momento de implantacdo ao espaco. Dentre as
dificuldades encontradas durante o projeto pode-se citara dificuldade em encontrar acervos
sobre a histdria do bairro, provocando empecilho para o resgate da memoria , assim como
houveram limitagBes quanto ao reconhecimento de toda area do bairro, por conta da sua
grande extensdo.

Também ndo foi possivel realizar um questionario voltado para a popula¢do moradora
das proximidades do local de aplicagdo, em funcdo do tempo que seria necessario para
conseguir um ndmero significativo de entrevistas, a fim de saber quais seriam as suas
opinides a respeito do projeto. Pensa-se futuramente em mostrar o projeto para a populagéo
interessada, apresentando as suas propostas, para por fim aplicar um questionario de
satisfacdo para avaliar como seria a identificacdo do publico com o produto.

Apds as analises dos objetos projetados, constatou-se que na proposta para

bicicletario, seria necessario haver uma troca de material para a substituicdo do aluminio
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anodizado. Visto que o material apesar conter vantagens em determinados aspectos, estaria
suscetivel a danos e impactos em sua estrutura, pois é de facil moldagem e acarretaria
deformidades em sua superficie.

Contudo, a conclusdo do projeto, acredita-se que possa ter sido alcangado o objetivo
da pesquisa no momento em que se teve a preocupacdo em colocar os critérios de preferéncia
e afinidade da populagéo para a criacédo de identidade visual do produto, facilitando para que
ela sinta-se atraida e interessada, para que ocorram acGes reciprocas entre o publico e o
espaco. Espera-se que o trabalho contribua para pesquisas futuras bibliograficamente, nédo
somente para pesquisa académica, mas também para estimular o interesse da populacdo em
descobrir um pouco sobre a historia e o contexto do cenario, para valorizar a sua identidade e

despertar o sentimento de apropriacdo pelo bairro.
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APENDICES
Pesquisa voltada para moradores e frequentadores do bairro da Marambaia.

1- Defina a sua idade nas faixas etarias
Entre 15 a 25 anos
Entre 25 a 35 anos
Entre 35 a 50 anos

Mais de 50 anos

2 — Qual é o seu género?
Homem
Mulher

3 - Qual é a sua relacdo com o bairro da Marambaia?
Sou morador (a)

Moro e trabalho

Apenas Trabalho

Estudo

Frequento a lazer

Frequento como um meio de passagem

4 - Como vocé avalia o nivel de bem estar do bairro?

5 - Qual aspecto mais lhe atrai no bairro?

A Feira

As pracgas

A Culinéria (restaurantes, lanchonetes, pontos de venda de comida, etc.)

A Boemia (bares, casas de shows, clubes, pub’s)

6 - Qual seu nivel de interacdo nos espacos publicos do bairro?

Frequente, costumo ir a lazer ou por outras atividades

Mediano, frequento apenas quando ha atividades ou eventos do meu interesse
Regular, frequento somente quando necessario

Baixo, ndo costumo frequentar os espagos do bairro

92
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7 - Considerando o mobiliario urbano (maoveis instalados no espaco publico) das pracas e das
areas livres de circulacdo do bairro, de quais objetos o local mais necessita?

Estruturas de sombreamento (abrigos de sombra)

Mesas com bancos

Bancos e assentos

Lixeiras

Postes de sinalizacéo e iluminagédo

8 - Analisando a paisagem do bairro (pragas, calgadas, canteiros, areas de livre circulacdo)
como vocé classifica a Marambaia?

Agradavel em sua estrutura fisica e visual

Agradavel visualmente, porém sua estrutura ndo supre as necessidades do espaco

N&o agrada visualmente, porém sua estrutura supre as necessidades

Né&o corresponde a estrutura fisica e visual desejada

9 - Com o0 que vocé mais se identifica no bairro?

10 - Quiais atividades ou habitos vocé MAIS costuma fazer no bairro ?
Atividades voltadas ao trabalho

Costumo praticar esportes

Costumo realizar atividades voltadas ao lazer

Costumo frequentar aos espacos de comércio do bairro

Costumo frequentar locais voltados aoentretenimento ou diversdo

11 - Quais as cores que mais lembram ou representam o bairro para vocé?
Marrom

Verde

Laranja

Vermelho

Amarelo

Azul

12 - Dos materiais abaixo, com quais vocé possui mais familiaridade ?

Aluminio



Madeira
Concreto
Aco

Polimero (plastico)
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